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editorial

Os Micros nas Bibliotecas

A o dissemos variadissimas
vezes — e Nao Nos cansamos
de o repetir. Continua a exis-
tir gquem pense que os micros
nao passam de «puros brinquedos»
— e que para pouco mais servem. Jo-
gos! Jogos! Jogos! Mas esta ideia é
profundamente errada. Os micros sao
instrumentos indispensaveis no cam-
po da educacao, no tratamento de da-
dos, nas profissoes livres, na gestao
das empresas, etc. Mini Micro's nao
tem exclusivamente uma fungao que
muitos dizem ser a sua: difundir jo-
gos, programas, divertimentos. Tem
outra fungao — pedagogica, e, de al-
gum modo, pretende até rectificar um
percurso que julgamos implantado no
espirito de muitos dos apaixonados
pelos micros.
Programas, software, sim senhor!
Temos as nossas colunas a disposi-

¢ao para todas as experiéncias. Divul-
garemos todos os trabalhos de qua-
lidade que cheguem até nds. Mas tam-
bém queremos ajudar o leitor a en-
contrar outros beneficios através do
seu micro — que pode nao ser exac-
tamente aquele que possui — mas ou-
tro que vira a adquirir la mais para
diante. Desta vez escolhemos uma co-
municacao apresentada ao Congres-
so Portugués de Informatica — «Apli-
cacao da informatica nos Servicos de
Documentagao e Informacao». Luis Fi-
lipe de Abreu Nunes, Coordenador do
Grupo de Trabalho para a Automati-
zacao da Associacao Portuguesa de
Bibliotecarios, Arquivistas e Docu-
mentalistas — e docente do Curso de
Especializagcao em Ciéncias Docu-
mentais — certamente que nao nos
leva a mal que transcrevemos aqui es-
se excelente trabalho —, e o apresen-

temos como exemplo vivo aos nossos
leitores das incomensuraveis poten-
cialidades dos micros.

Mas, a par do cuidado que lhe me-
rece o tratamento de Video & Audio
— um prolongamento do espago da
Mini Micro's e nao, como nao poderia
ser, uma revista dentro de .outra —,
este numero de Mini Micro's continua
a dedicar a maior atencao a funcao
essencial do computador, com base
numa magnifica brochura editada pe-
la IBM e que em tempos foi profusa-
mente distribuida pelas escolas por-
tuguesas. E um excelente exercicio
para nao iniciados que gostosamente
incluimos nas ‘nossas colunas.

E nesta Mini Micro's nao faltam as
habituais seccoes de Analise, Pagina
Aberta, Microclubes e Software.

M
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GUERRA COMERCIAL -

«A Timex abandalhou o nosso
produto e nos tivemos que
abandalhar o deles vendendo-o
ao preco de custo», afirmava ha
dias ao «DL Informatica», Rui
Gil, um dos responsaveis da
Triudus. Dias antes, a Timex
divulgara um comunicado, no
qual acusava 0 seu maior
cliente de publicitar a venda dos
seus produtos TC2048, TC2068
e Spectrum Timex a precos que,
«a serem satisfeitas as
exigéncias legais e as

necessidades comerciais, nao
podem ser praticados».
Simultaneamente, a TMX
Portugal anunciava que «iniciou
e vai continuar as diligéncias
necessarias para por cobro e
punir tais actuagoes, recorrendo
nomeadamente as instancias
judiciais competentes». Nas
palavras de Rui Gil, <0 que esta
a acontecer € uma guerra de
mercado que nao interessa a
ninguéms».

Aguardemos que esta guerra
seja dirigida com respeito pelos
interesses criados e sem
consequéncias irremediaveis.

 POE A PROVA A TUA IMAGINACAO

Cassettes computer

OMAC
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Maior qualidade na cor

UM MICRO ‘
NO SEU AUTOMOVEL

A Philips esta actualmente a
trabalhar num sistema de
navegacao automatica que,
dentro de alguns anos, estara-
inteiramente operacional para .
ser colocado nos automoveis
comuns como se de um simples
radio se tratasse. O condutor de
um automovel equipado com
este sistema podera indicar ao
seu «computador de bordo», em
voz alta, o nome da cidade ou
da rua para onde quer seguir. A

magquina calculara entao o
melhor trajecto, tendo em conta
a distancia, o consumo, e 0s
desvios a efectuar. Ao longo de
todo o percurso o computador
dira, por intermedio de
sintetizador de voz, «vire a
direita na proxima transversal»
ou «sempre em frente até
Coimbra» por exemplo. Sobre o
«gcran» instalado no tablier o
computador indica a todo o
momento a posi¢ao real do
veiculo num mapa
informatizado, informando ainda
dos restaurantes e hotéis
existentes no caminho e
calculando a hora de chegada.
Os nomes e as coordenadas
das ruas sao armazenados num
disco optico de 12 cm (CD-
-ROM) conectado a um
computador baseado num
microprocessador 68000 da
Motorola. Um sistema de
navegagao por satélite e por
balizas terrestres estabelecera
as coordenadas constantes do
automovel. E o mais
interessante & que isto nao e
ficcao cientifica: o protétipo
existe ja e utiliza unicamente
tecnologias conhecidas ja
postas em pratica em muitas
outras aplicagoes. O problema
maior sera reduzir o custo do
sistema a um nivel
comercializavel. Mas o
progresso e desenvolvimento
dos componentes de muito alta
integracao, os VLS|, tem sido de
tal modo rapido que esse
objectivo ja nao estara muito
longe.




; "LIVROS

GUIA
DOS MICRO-
PROCESSADORES

Autor: E:A. Parr
Colecgao Sistemas
Editorial Presenca

Este livro amplia os
conhecimentos de iniciacao,
introduzidos pelo volume ja
publicado noutra colecgao da
Presenca sob o titulo ABC DOS
MICROPROCESSADORES.
Depois de uma descrigao dos
computadores em geral, o autor
explica detalhadamente o
processo de funcionamento do
microprocessador, dos

respectivos software e modo de -

programagao, bem como da
programacao de periféricos de
modo a formar um completo
sistema de microcomputador.
Sao também descritas as
aplicagoes de
microprocessadores em
sistemas de controlo, robots,
sistemas comerciais simples, e
outras possiveis utilizagoes. O
livro inclui igualmente um
apanhado sobre varios tipos de
microprocessadores, como 0
Z80, o 8080, o 6800 e o 6502.

Em apéndice, sao fornecidos
sistemas numeéricos utilizados
na programagao. Uma obra de
indiscutivel utilidade para todos
aqueles que se interessam pela
microinformatica.

«USING GRAPHICS
ON THE SINCLAIR QL»

(The Sinclair QL Seéries)
MARSHALL, Garry
Hutchinson Computer
Publishing Limited — 1985
199 Pag. — 2180$00

Este livro, «Graficos para o
Sinclair QL», foi escrito para
introduzir tanto ao programador
experiente como ao principiante

. 0s modos de fazer graficos com

o «QL», Varios exemplos de
graficos sdo examinados bem
como a maneira de os
programar. As aplicagoes
incluidas referem o modo de
utilizar graficos de gestao com o
programa «QL Easel» assim
como a escrita de programas
em «SuperBASIC» para jogos,
simulagoes ou qualquer outra
forma de apresentar
graficamente informagao.

O «QL Easel» torna possivel a
elaboracao de graficos com
grande facilidade, enquanto que
a escrita de programas em
«SuperBASIC» requer muito
mais habilidade mas permite
aplicagoes muito mais amplas.
O livro também comenta a
forma como ambos os modos
podem interactuar e
complementar-se.

«QUICK QL MACHINE
LANGUAGE»

GILES, Alan; M.A.
Melbourne House — 1984
182 Pag. — 2430$00

O livro explica-lhe como obter
as vantagens da Linguagem
Maquina do processador 68000
— Velocidade de execucgao e
uso da memdria. O modo de
funcionamento do conjunto de
Instrucoes e de
Enderegamentos do 68000, bem
como uma listagem completa de
um programa para
Assemblagem e de um outro
para Disassemblagem sao
incluidos neste livro,
aproveitando as potencialidades
do «SuperBASIC» assim como
do «QDOS». Estas informagoes

complementadas com as
explicacoes «linha a linha» da
Disassemblagem dos
programas exemplificados
fornecem-lhe os conhecimentos
necessarios para a elaboragao
dos seus proprios programas
em «Assemblys».
R P AR AT

«COMMODORE 64
WARGAMING»

BISHOP, Owen; BISHOP,
Audrey

Collins Professional and
Technical Books — 1985
252 Pag. — 2455%00

Pode entrar numa escaramuca
durante a Segunda Guerra
Mundial, numa batalha
Medieval, numa campanha
Napolednica ou em um conflito
no Espaco: Todos estes jogos
de guerra podem ser jogados no
computador, ou utilizando o
computador como ajuda em
jogos de guerra com modelos.
Regras e listagens de
programas sao incluidas neste
livro, bem como também sao
descritos os principios e o
sistema de programagao para
aqueles que pretendam
escrever 0s seus proprios jogos
de guerra.

INFORMAKX
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=== ANALISE

TIMEX 2068

Al

i
- "‘gfge; i

O langar o TC-2068, a Timex
criou um novo espago, dentro
dos microcomputadores ao al-
cance da grande maioria. As-
sim, por pouco mais que o pre¢o do Spec-
trum, temos acesso a uma nova tecno-
logia, utilizando igualmente o ja histérico
microprocessador Z80A, mas com ape-
nas 15 integrados, devido ao moderno
sistema C/MOS. Ficando assim com uma
memoria total de 72K, dividida por 24K
em ROM, e 48K em RAM, expansivel
através de cartridge de 56K ROM.

O aspecto exterior apresenta uma
agradavel composicao: Caixa cinzenta
metalizada com 42 teclas tipo maquina
de escrever, com as respectivas inscri-
Ggoes. Para quem ja esta habituado ao
Spectrum, vai estranhar, pois nao foi se-
guida a mesma distribuicao por cores,
verde, branco e vermelho, que facilita
uma mais rapida procura no Spectrum;
assim no 2068 optou-se apenas pelo
preto-branco.

Ha neste micro mais cinco instrugoes
do que no seu «irmao» Spectrum. Sao
elas FREE, ON ERROR, RESET, SOUND
e STICK. Pensamos desnecessario estar
aqui a fazer uma descricao detalhada
destas novas instrugoes. Assim vamos
apenas dar algumas nogoes.

A funcao FREE da-nos a qualquer mo-
mento o nuimero de bytes livres, o que &
mesmo muito Util quando se esta a fazer
um programa.

A instrucao ON ERROR permite ao
programador desactivar a paragem au-

tomatica devido a um erro. Para pros-

seguir, existe no comando ON ERROR,
CONTINUE.

O comando STICK da-nos o nimero
da leitura da entrada do periférico ligado
ao «porto» do joystick.

Mas & no comando SOUND que te-
mos a inovagao mais «sonante». Utilizan-
do 3 canais independentes, consegue-
-se obter sons de grande complexidade.
Para introdugao a este comando, o 2028
apresenta no seu manual uma completa
descrigao com pequenos programas nos

.quais se pode ver como € importante

esta inovagao. Com o 2068 temos na
realidade dois micros num so, devido a
cartridge emuladora, tornando-se assim
compativel com o software do Spectrum.
Mas atencao, esta compatibilidade s¢ &
total com o software original. Nos testes
efectuados todos os programas originais
entram perfeitamente; o mesmo nao po-
demos dizer do software pirata. Numa
conversa tida com uma tecnica da Ti-
mex, soubemos que tal nao acontece por
acaso. Houve, da parte da Timex, uma
tentativa de travar a expansao da «pira-
taria» ao software no nosso pais, carac-
teristica que infelizmente comeca a ga-
nhar raizes em Portugal.

Mas o 2068, ja tem um software ra-
zoavel, conta com 60 programas, que
sao em grande parte os classicos do
Spectrum adaptados para as novas ca-
pacidades do 2068.: No que diz respeito
as cartridges, ja foram langadas no mer-
cado seis, nomeadamente o Budgeter,
Cray Bugs, Android, Casino, Glof e Fligh
Simulator. Esta capacidade do 2068 po-

der receber programas a partir de car-
tridge, é, na realidade, um trunfo que
este micro possui, mesmo sabendo que
por agora so dispoem de jogos. Para
quem esta habituado por exemplo no
Spectrum a esperar perto de 4 minutos
para carregar o Fligh Simultador com a
cartridge do mesmo programa, no 2068
é guase instantaneamente carregado,
apos a introducao da cartridge.

Soubemos que estao em acabamento
diversas cartridges, entre as quais uma
que contém um poderoso programa de
tratamento de texto, que ira de certo va-
lorizar o 2068, e no fundo vocacionado
para aplicagoes profissionais.

Por dltimo, temos de salientar o ma--
nual do 2068. Para além de ser escrito
em portugués, o que facilita a sua com-
preensao, € um curso de introdugao ao
Basic. De facil consulta,. € dedicado aos
jovens que comecem a dar os primeiros
passos na informatica. Transcrevemos
da introdugao, estas linhas que pensa-
mos serem uma mostra do cuidado com
que foi elaborado este manual.

Comeca por fazer a seguinte pergunta
— Para que serve um computador?

«E uma ferramenta que pode aumen-
tar a capacidade da sua inteligéncia tal
como um martelo ou um carro de mao
ajudam a manter os seus musculos em
accao.»

E para terminar: «Temos a esperanga
de que eventualmente venha a escrever
0s seus préprios programas — & um bom
exercicio mental, mesmo na fase inicial.»

4 Mini Micro's
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VAMOS
«DESCOBRIR»
MAIS COISAS!

Seria impensavel, ha dez anos e até
menos, considerar a utilizagao, com
sucesso, de um microcomputador, na
area da documentagao, nao so pela
sua reduzida capacidade de memodria,
face ao volume de dados a
armazenar, mas também pela
inexisténcia de software adequado a
este tipo de aplicagées.

Hoje assiste-se a uma auténtica
revolugao neste campo que se traduz
num momento extraordinario da
capacidade dos micros — a que nao é
alheia a utilizacao dos discos duros e
dos microprocessadores, de 16 bits e
o-consequente aparecimento de
software de muito boa qualidade.
Luis Filipe de Abreu Nunes, autor de
uma comunicag¢ao apresentada ao
Congresso Portugués de Informatica
— «Aplicagao da informatica nos
Servicos de Documentacao e
Informacao» — defende que a funcao
documentacao é fundamental para
um correcto processo de
desenvolvimento, quer a nivel macro
quer a nivel microeconémico. Para
tal, o cenicurso da informatica é
indispensavel. Nesta optica,
enumeram-se as principais
aplicacoes informaticas nesta area e
passa-se em revista a situagao
portuguesa. Salienta-se ainda o papel
da BAD na divulgacao da inforrratica
documental e na formacao dos
profissionais portugueses. Na
descrigao feita, conclui-se pela
necessidade de incrementar as
aplicagoes informaticas nesta area
considerando esta fun¢cao como um
vector de qualquer sistema de
informacao.

A FUNCAO v
«DOCUMENTACAO
E INFORMACAO»

Independentemente do sector da ac-
tividade econdmica em que se aplique
ou da dimensao e natureza da organi-
zacao em que esta implantada, a fun-
cao «documentacgao e informagao» ca-
racteriza-se sumariamente pela selec-
cao, tratamento intelectual, armazena-
gem e recuperagao de dados bibliogra-
ficos ou factuais.

Designada de um modo genérico por
informacado cientifica e técnica (ICT) pa-
ra uma melhor caracterizagao do seu
ambito, e considerada a nivel interna-
cional como um dos factores indispen-
saveis para o desenvolvimento econc-
mico, tecnologico, cientifico, cultural e
social da humanidade.

As necessidades de informagao numa
sociedade industrializada, ou em vias de
desenvolvimento s&o cada vez mais nu-
merosas e complexas, exigindo invaria-
velmente uma resposta rapida e ade-
quada.

Neste sentido, os paises industrializa-
dos dedicam-lhe significativa percenta-
gem do seu orcamento nacional, ao
mesmo tempo que definem uma politica
de informagao e tracam programas de
investigacao e desenvolvimento adequa-
dos as suas prioridades.

O sector empresarial mais importante
apercebeu-se rapidamente do signifi-
cado, do valor e ate da forca da infor-
macao, passando a desenvolver os seus
proprios sistemas documentais automa-
tizados, numa perspectiva de investi-
mento, o que muito contribuiu para a
melhoria do «software» actualmente
existente e para o aparecimento de uma
auténtica industria da informacao.

A dupla perspectiva de produtores e
consumidores de informacao em que se
colocaram entidades governamentais,
internacionais e empresas publicas e
privadas, veio a originar o aparecimento
dos grandes sistemas de informagao
acessiveis em linha — as bases e ban-
cos de dados.

Também neste contexto se pode falar
na necessidade de intensificar o dialo-
go entre os paises industrializados que,
produzem uma significativa parcela da
informacao cientifica e técnica e os me-
nos industrializados que necessitam de-
la para o seu desenvolvimento.

Um pais que produz a maioria da in-
formacao de que necessita e controla a
tecnologia e os metodos da informacao,
esta numa posicao de vantagem nitida.

Partindo desta premissa, qual devera
ser a atitude dos paises em vias de de-
senvolvimento?

Em nosso entender, estes paises de-
vem procurar controlar a sua propria in-
formacao, utilizando-a como for¢a de
troca, ao mesmo tempo que devem pro-
curar ter acesso, de uma forma racio-
nal, a informacao produzida a nivel in-
ternacional. Para tal, torna-se imperioso
desenvolver-bases e bancos de dados
acessiveis no exterior directamente ou
integrados em redes regionais ou inter-
nacionais.

O maior problema que estes paises
enfrentam, para além dos recursos fi-
nanceiros necessarios a estas solucées
e do «know-how» indispensavel a sua
implementacao, € o desconhecimento
das suas necessidades de informacao.

Este é o nosso papel, levar os utili-
zadores a reconhecer as suas necessi-
dades e atrai-los para o mundo da in-
formacao.

6 Mini Micro's




A funcdo «documentacgao e informa-
cao» e muito complexa qualquer que
seja o contexto em que se integre, exi-
gindo o planeamento e desenvolvimen-
to de sistemas que garantam a arma-
Zenagem e recuperacao e transferéncia
da informacao em condicées ideais, me-
diante o recurso as novas tecnologias e
de entre estas, com especial énfase, a
informatica.

AS APLICAGOES
INFORMATICAS
NA DOCUMENTAGAO

As fontes de informacao tradicionais
— escritas — atingiram um tal incremen-
to nas ultimas décadas que varios au-
tores falam de uma «explosao documen-
tal» incontrolavel. A este fendmeno vem
juntar-se a diversidade de novos supor-
tes e veiculos de informacao, como o
microfilme, o diapositivo, o filme, o dis-
co, o videograma, para apenas citar al-
guns.

Esta verdadeira «revolugao» no mun-
do da informacao vem colocar sérios
problemas a nivel individual, -nacional e
internacional, decorrentes do acesso a
informacéo e aos documentos.

Para garantir uma resposta pertinente
e em tempo util, os Servicos de Docu-
mentacao e de Informacéao e as Biblio-
tecas tém de analisar, armazenar, recu-
perar e difundir enorme quantidade de
dados, na maioria dos casos de nature-
za alfabética. Estas tarefas exigem nao
apenas mao-de-obra qualificada — do-
cumentalistas e bibliotecarios — como
tambem solugcoes e recursos’ técnicos
adequados.

A informatica é, de entre esses recur-
sos técnicos, aquele que mais tem con-
tribuido para a melhoria qualitativa dos
servicos prestados pelas bibliotecas e
unidades de documentacgéo e de infor-
macao.

Atendendo ao elevado custo das so-
lucoes informaticas dos anos 60 e até
70 e as caracteristicas do equipamento’
entao existente, as primeiras aplicacoes
confinaram-se, na sua maioria, aos ser-
vicos de documentagao e da informa-
¢ao governamentais, de organismos in-
ternacionais e de algumas grandes em-
presas.

Estes sistemas foram implantados em
equipamentos de grande porte, tendo
sido desenvolvido «software» prdprio
para responder as necessidades indivi-
duais daqueles organismos.

As aplicacoes informaticas na area da
documentagao e da informacéao, nao se
limitam ao uso dos grandes computado-
res. A telematica, a micro-informatica e
a recente evolucao tecnologica ao nivel

T T B T A TS S P L D s e vy

das comunicagoes marcam uma nova
etapa na vida daqueles servigos.

Com efeito, era=impensavel, ha dez
anos e até menos, considerar a utiliza-
€&ao, com sucesso, de um microcompu-
tador, na area da documentacao, nao
SO pela sua reduzida capacidade de
memoria, face ao volume de dados a
armazenar, mas tambéem pela inexistén-
cia de «software» adequado a este tipo
de aplicacoes.

A CAPACIDADE DOS MICROS

Nos ultimos anos, temos vindo a as-
sistir a uma auténtica revolucao neste
campo que Se traduz num aumento ex-
traordinario da capacidade dos micros,
a que ndo é alheia a utilizagao dos dis-
cos duros e dos microprocessadores,
de 16 bits e o consequente aparecimen-
lo de «software» de muito boa qualida-
de. A evolugao a nivel tecnoldgico foi
acompanhada por um decréscimo de
custos do equipamento a niveis tais que
as unidades de informagao podem hoje
encarar com realismo o uso dos micro-
computadores com optimos resultados.
Porém, esta solugao exige, a partida,

alguns cuidados especiais. A oferta de
sistemas (equipamento e «software») a
custos extremamente baixos, em muitos
casos pouco adequados as aplicacées
em causa e sem assisténcia convenien-
te — quantas marcas irdo desaparecer
do mercado nos anos mais proximos?
— aconselham uma escolha ponderada,
com incidéncia nas marcas mais firma-
das no mercado internacional, atenden-
do muito particularmente a adequacao
{do «software» as necessidades concre-
tas dos utilizadores.

Se considerarmos a dimensao média
dos servicos de documentacéo e de in-
formacao portugueses e as suas neces-
sidades reais, a micro-informatica é cer-
tamente uma solugdo viavel em termos

" de eficacia e investimento, como o tem
sido a nivel internacional.

As aplicagoes informaticas neste do-
minio centram-se em duas dreas com-
plementares, mas distintas nas suas ca-
racteristicas: os «in-house systems» ou
seja os sistemas documentais das pro-
prias organizacées, e os sistemas mais
complexos utilizados pelos «hosts» das
bases e bancos de dados acessiveis em
linha, atraves das redes de transmissao
de dados.

15 DRAGON:

DE CASA ATE AD SEU
ESCRITORIO

MICROCOMPUTADORES | s

DRAGON 32 — 39 800800 — MICROP. 6809: 32K
RAM + 16K ROM; INTERFACES INTEGRADOS P/: DRIVES (até
4 de 200K/cada); IMPRESSORAS tipo CENTRONICS MONITOR,
TV, CARTRIDGES, GRAVADOR C/COMANDO, SOM EXTERNO.

elc.. LINGUAGENS: BASIC MICROSOFT, ASSEMBLER. FORTH.
LOGO. PROGRAMAS p/: EDUCAGAO, PROF. LIBERAIS, EDL-
CAGAQ, BASE DE DADOS, STOCKS, CONTABILIDADES, SALA-
RIOS, CONS. MEDICOS, efc., efc.

DRAGON 64 — 53 700800 — mesmas caracteristicas que
0 D32 mais: 64 K RAM; SAIDA SERE RS 232 C. AUTO REPEAT
EM TODAS AS TECLAS. ECRAN de 24 linhas com 51 caracteres
¢/ OS9 (DOS). LINGUAGENS: mesmas que DRAGON 32, mais
PASCAL, C, COBOL e BASIC 09 DOS: OS9 DOS: 0S8 (Unix like)
COMO OpPGao.

ACEITAM-SE AGENTES EM TODO O PAIS

lda. Equipamentos p/informatica

MICROCOMPUTA! ORES e ESTABILIZADORES DE TENSAO
MODEMS TELSAT ® COFRES P/ SUP. MAGNET. ® CONDICIO-
NAD. DE AR ® DESUMIFICADORES e PAV. FALSO ® ETC

R. Oliva Teles, 251 ® Praia da Granja ® 4405 Valadares
Tel (02) 7624108-1932-0092 @ Tix. 24400
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Embora existam alguns «packages»
para sistemas integrados, susceptiveis
de serem aplicados as diversas funcées
tipicas de um servigo de documentacao
e de informacao ou de uma biblioteca,
desde a sua gestao (aquisicdo, conta-
bilicade, empréstimo, estatisticas de uti-
lizagao, etc.) até a armazenagem e re-
cuperayao da informacao extraida dos
documentos analisados, é para esta Ul-
tima funcao que prolifera o «software».

CARACTERISTICAS

Possuindo caracteristicas muito pro-
prias, esta fungdo por vezes nao encon-
tra resposta directa na utilizagcao de pro-
dutos criados para aplicacoes mais ge-
nericas, como por exemplo os sistemas
de gestao de bases de dados, apesar de
exigir essencialmente os quatro modu-
los classicos: criagao, actualizacao e ex-
ploracao de ficheiros e edigéo de lista-
gens.

De entre as caracteristicas atras enu-
meradas, salientamos trés das mais sig-
nificativas.

a) O volume de dados a armazenar e
a sua natureza sao, numa primeira ana-
lise, uma séria condicionante. Um regis-
to contém dados alfanumeéricos, na sua
maioria de comprimento variavel e dificil
de prever, atingindo entre 1500 e 500
caracteres, consoante contenha resumo
ou nao. Dai que, para unidades com
milhares de registos anuais, a memoria
necessdria obriga a utilizagdo de com-
putadores de razoavel capacidade.

b) Outro aspecto fundamental a ter em
conta e a exploracao dos ficheiros, aten-
dendo-a que, na maioria dos casos, a
pesquisa se faz mediante operadores lo-
gicos e desconhecendo-se a posicao
relativa de cada chave dentro de um
campo. Em muitas situacoes a pesquisa
tem de ser feita em «free text», face a
complexidade da informagao pretendi-
da, a natureza dos documentos em cau-
sa ou ainda a inexisténcia de chaves
controladas.

c) Estas aplicagoes destinam-se, em
muitos casos, a preparar publicagoes
com base nos dados armazenados, pa-
ra as quais se exige uma maior ou me-
nor complexidade na ordenacac dos re-
gistos e na producao de indices.

Apesar de termos equacionado ape-
nas trés aspectos, a sua natureza leva-
-nos a concluir que, embora existam no
mercado muitos «packages» para a ar-
mazenagem e recuperagdo da informa-

cao, poucos respondem integralmente

as exigéncias desta aplicacao.

A SITUACAO EM PORTUGAL

Em Portugal, embora tardiamente, al-
gumas entidades do sector empresarial
do Estado e da Administracao Central,
como por exemplo o Laboratorio Nacio-
nal de Engenharia Civil, o Laboratorio
Nacional de Engenharia e Tecnologia
Industrial, o Departamento Central de
Planeamento, os CTT, o Banco de Por-
tugal, a Quimigal e a RTP, entre outros,
desenvolveram, ao longo dos ultimos
anos, a automatizagcao dos seus proprios
Sistemas documentais. Estas experién-
cias, a semelhanca das primeiras apli-
cacoes informaticas internacionais, rea-
lizaram-se com o recurso ao parque in-
formatico central, utilizando, na maioria
dos casos, computadores de grande
capacidade.

Outra aplicacao da informatica, neste
caso aliada ao desenvolvimento das re-
des internacionais de transmissao de
dados, e o acesso em linha aos gran-
des sistemas de bancos e bases de da-
dos (DIALOG e SDC, americanos, ESA-
-IRS, italiano, BLAISE, inglés, QUESTEL,
francés, entre outros).

Entre nos a utilizagcao destes Sistemas
tem-se feito timidamente, apesar da pro-
mocgao de que tém beneficiado quer dos
proprios produtores, quer organismo
portugués com essa missao — o Centro
de Documentacao Cientifica e Técnica
do INIC.

Segundo os dados estatisticos apura-
dos para 1982 e 1983, as dez bases de
dados mais utilizadas em Portugal sao
as seguintes:

1 — Chemical Abstracts 20,6%
2 — Medline 16,0%
3 — Excerpta Medica 12,7%
4 — Inspec 7,3%
5 — Biosis 6,6%
6 — Psycinfo 5,0%
7— ERIC 3,5%
8 — Compendex 3,3%
9 — Pascal 2,8%
10— CAB 2,7%
80,5%

Donde se conclui que estas dez bases
de dados séo responsaveis por 80,5%
do tempo de pesquisa, distribuindo-se
os restantes 19,5% por cerca de uma
centena de bases de dados.

Se agruparmos os tempos relativos a
estas-dez bases de dados por drea de
actividade teremos:

Medicina 51,1%
Ciéncias Exactas e Tecn. 42,2%
Educacao 4,4%

_ Agricultura 3,3%
100,0%

Estes dados levam-nos a concluir que
a maioria dos utilizadores se situam no
campo da investigacao, verificando-se
uma auséncia de consulta as bases li-
gadas a produgéo, patentes, economia
e mercados, portanto um ndo aproveita-
mento destas fontes de informacao por
parte da industria nacional de um modo
geral, exceptuando alguns casos ainda
raros de empresas que dispéem de
acesso directo as redes internacionais.

As entidades oficiais e os gestores -

ainda nao se aperceberam do valor da
informacé&o, como factor de desenvolvi-
mento, apesar dos multiplos documen-
tos elaborados pelos profissionais deste
sector.

A auséncia de uma politica de infor-

macao tem eco na situagdo grave da.

ICT em Portugal. E imperioso que as
entidades oficiais pensem nos dispén-
dios inuteis que este sector, como mui-
tos outros, ocasionam, em consequén-
cia de métodos de trabalho obsoletos,
de duplicacao de funcées, de tarefas
rotineiras desempenhadas por uma

mao-de-obra qualificada, indispensavel

para outras tarefas mais consenténeas
com a sua formagao e ainda na ausén-
cia de legislacdo adequada.

A INTEGRAGAO NA CEE

A integragao numa Comunidade Eu-
ropeia para a qual a informagéo e a tec-
nologia a ela associada tém merecido
um cuidado especial — veja-se a rede
europeia de lransmissao de dados EU-
RONET ou a nivel nacional o esforgo da
Gra-Bretanha e da Franga para produ-
zirem bancos e bases de dados com-
petitivos com os americanos — vai tor-
nar ainda mais grave a falta de controlo
sobre a informacgéo nacional, ai compre-
endendo o «<know-how» acumulado ao
longo de séculos de trabalhos de inves-
tigacdo em Africa e noutros continentes.

Ao nivel empresarial sera cada vez
maior a necessidade de conhecimento
imediato das inovagées tecnologicas
das patentes e de dados financeiros.

Os quadros superiores da administra-
¢ao central, local e do sector empresa-
rial vao sentir necessidade absoluta de
conhecer a legislagéo dos restantes pai-
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ses membros e a comunitaria, e ainda
de comparar métodos e solugbes en-
contradas para as mais diversas situa-
coes. : :

A Comunidade Econdmica Europeia,
por sua vez, tera também necessidade
de ter acesso a informacédo nacional.

O que foi feito neste sentido? Quais
0s meios colocados a disposicdo dos
portugueses para transmitirem e recebe-
rem informagdo cientifica e técnica?

Estas as questbes que lancamos, na
esperanga que 0S anos que se aproxi-

mam sejam de investimento na informa-
¢ao e nas tecnologias a ela associadas,
de recuperagao num dominio em que
nao erramos se o considerarmos como
dos mais carenciados.

Enquanto Associacéo profissional que
reune a maioria dos documentalistas, bi-
bliotecdrios e arquivistas, agentes prin-
Cipais deste processo, a BAD tem pro-
curado sensibilizar as entidades oficiais,
através dos meios mais diversos, exer-
cendo simultaneamente uma accéo for-
mativa e informativa junto dos seus as-

~ sociados sobre as novas tecnologias em

geral e sobre a informatica documental
em particular, através do trabalho de-
senvolvido pelas suas Comissées para
a Automatizagdo e dos Utilizadores de
Informagéo «on-line».

Para a concretizagao destes objecti-
vos de interesse nacional, contamos
cm a colaboragao dos profissionais de
todos os ramos, cuja actividade se pren-
da com o novo mundo da informagao
para o qual desejamos contribuir, e em
muito especial com a Associagao Por-
tuguesa de Informatica.

- OS COMPUTADORES

TAMBEM BRINCAM

O mestre da Disneylandia, Walt
Disney World e Epcot Center,
encontrou uma via para esbater as
preocupantes estatisticas sobre
doencas cardiacas. Chama-se ela o
divertimento.

Com efeito, os divertimentos Disney

sao criados e implementados pela WED, -

a organizacao formada para construir a
Disneylandia. Hoje em dia a WED é o
centro de investigagao e desenvolvimen-
to das Produgoes Walt Disney, planean-
do todos os seus parques. O pessoal da
WED, tanto criativos como técnicos, criam
todas as facetas de um parque Disney.

A programacao técnica da companhia
e feita em computadores Data General.
«Com Disney, controlamos corridas e es-
pectaculos, monitoramos energia e ani-
magao», diz Nick Mansur, director de
Controlo Cientifico da WED. «H& muitas
e diferentes aplicacoes em que ja esta-
mos envolvidos.»

Uma das aplicagoes mais fascinantes
da WED é a utilizagao de computadores
para a programagao das centenas de fi-
guras tridimensionais que actuam em es-
pectaculos com acgao ao vivo. Chama-
das figuras audio-animatronicas, os per-
sonagens sao construidos em moldes de
fibra de vidro cobertos com vinilio quen-
te. Quando o vinilio arrefece forma uma
mascara tipo borracha. O vinilio é entao
pintado em tons de carne e montado so-
bre a maquinaria interna dos bonecos.
O boneco é entio programado para an-

dar, gritar ou cair, conforme os casos.

Para programar esta espécie de robots
0s animadores usam um computador
Eclipse S/250 da Data General, diz Man-
sur. Com a ajuda do computador o ani-
mador decide como é que uma figura
audio-animatronica se deve movimentar
e sincronizando os seus movimentos
com o som gravado em fitas magnéticas
para que os movimentos e os sons fluam
juntos de forma apropriada. O S/250
também serve de interface com o hard-
ware gue controla os movimentos do bo-
neco. :

Uma vez que ha muita energia acu-
mulada nos sistemas hidraulicos e pneu-
maticos do boneco, a esta deve ser cal-
culada e controlada com precisao. Por
exemplo, se um técnico quiser parar um
boneco numa emergéncia deve fazé-lo
devagar ou os movimentos podem tor-
nar-se muito bruscos. «Parar um bone-
co de repente numa emergéncia é o
mesmo que fazer um automdvel parar
usando uma parede de tijolos!», diz Man-
sur.

Uma vez programado, o boneco pode
fazer milhares de movimentos em res-
posta aos sinais de controlo do compu-
tador. O presidente Lincoln, no Hall dos
presidentes na Disney World pode exe-
cutar 275 000 movimentos independen-
tes, além de falar. Isto faz com que o
boneco pareca vivo.

Depois do animador terminar o seu tra-
balho os dados de programacao sao
transferidos para um disco para serem

lidos num computador S/140. A compa-
nhia utiliza um Eclipse S/140 por cada
atraccao maior. Além disso, S/140s e
computadores Novas servem para trans-
ferir mensagens entre o operador de ca-
da show e os sistemas de controlo.

Outros computadores Nova da Data
General sao utilizados para controlar
energia, e economizar. Basicamente sao
um enorme reldgio que decide quando
se devem acender ou apagar as luzes,
por exemplo. «Isto permite-nos poupar
10% da conta da energia todos os anos!»,
diz ainda Mansur.

«Temos sido muito felizes com os
computadores e o suporte da Data Ge-
neral, que foi instalado em 1979!», diz
Mansur. Os computadores da DG sao
os mais utilizados na area técnica em-
bora tenhamos sistemas de outros fabri-
cantes. O hardware inclui $/250, S/140,
Novas e C/330. Além de engenheiros
de computadores o pessoal da WED in-
clui mecanicos, artistas, graficos e dese-
nhadores de roupagens.

«Apesar destas ideias parecerem com-
plexas, na realidade nao sao sequer tec-
nologicamente inovativas! Preferimos as
solucoes simples gue funcionam; a sim-
plicidade torna-se geralmente elegante!»

Simples ou complexas as criacoes Dis-
ney sao ao mesmo tempo alegres e edu-
cativas. «Prefiro entreter as pessoas e
esperar que aprendam gualquer coisa do
que ensinar-lhes e esperar que se es-
tejam a divertir!», palavras de Walt Dis-
ney.

m
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Vimos em Outubro alguns aspectos
curiosos da programacao. Ali
lembramos inclusive que aquela nao
se inicia com o programa como se
podera, porventura, supor, mas sim
com o problema a resolver. Agora —
ainda com base na magnifica
brochura editada pela IBM para ser
distribuida pelas escolas
portuguesas — vamos tratar do
planeamento do percurso e do
caminho que conduz a solugao.

OMECA agora o trabalho de

programagao propriamente dito.

A partir deste momento devera,

‘planear e organizar o trabalho
para o computador executar.

Encontra-se perante o problema de
estabelecer uma espécie de plano de ba-
talha. Os entendidos chamam-lhe «pla-
no de percurso». Neste plano determi-
na-se o caminho a percorrer até chegar
a solugao e quais os meios (de compu-
tador) que tenciona utilizar.

Muito deste trabalho & puramente de
ordem organizatéria: sob que forma pre-
tende introduzir os dados, sob que for-
ma o computador deve langar o resul-
tado, quais as unidades do computador
de que necessita para o programa. E
aqui que determina quais as unidades
de «input» e «output» e quais as unida-
des de memodria que se propoe utilizar.
Faz parte do plano de percurso o esbo-
car, por ordem, com maior ou menor
aproximagao, a sequéncia logica e tem-
poral de cada um dos passos. O diagra-
ma sequencial assim obtido serve-lhe (e
ao computador) de modelo para o de-
curso do programa, comegando pela de-
finicao do programa até a solugao dese-
jada. Porém, ainda nao se trata do pro-
grama propriamente dito. Como verifica-
ra, até agora ainda nao foi necessario

#
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Pergunta

Indicagiio

empregar qualquer palavra do rico voca-
bulario da linguagem do computador. S6
ao dar o terceiro passo se ocupara des-
sa matéria.

QUE ASPECTO DEVERA

TER O PROGRAMA

DE ACORDO COM O QUAL
O COMPUTADOR RESOLVERA
O SEU PROBLEMA?

Até agora ocupou-se em pormenor com
a preparagao do programa. Na analise
do problema estudou exaustivamente a
questao tendo determinado no plano de
percurso 0s meios e caminhos que con-

Vista geral

QUAL E
QUE COIl

=Zona de

mar — Auto
=Zona de

mar — Comboio
=Zona de

montanha — Auto
=Zona de

montanha — Comboic

Banco de dades
<FERIASs

duzem a resolugao. Quase determinou o
destino da viagem, o caminho a percor-
rer e 0 meio de transporte. No caso de
ter escolhido o caminho-de-ferro deve, a
partir de agora, determinar o horario,
acertar agulhas e a sinalizagéo.

O que ainda Ihe falta € o «Como». E 0
«Como» nao € outra coisa senao o pro-
grama. A partir de agora pode comegar
a escrever 0 programa em Si.

Escrever nao & a palavra apropriada,
uma vez que na realidade vai tragar o
programa num diagrama sequencial de
percurso, para o qual empregara deter-
minados simbolos que representam as
operagdes do computador.



) CAMINHO
DUZ A SOLUGAO?

Este diagrama apresenta-se do seguin-
te modo:

INTRODUZIR
DADOS

INICIO

<4
|

LER
INTRODUCAQ

Transferir
indic. erros
zona impres

Ler IMPRIMIR
dado local e Lista local
MAR-AUTO MAR-AUTO

Ler IMPRIMIR
dado local - Lista local.

MAR-COMBOIO MAR-COMBOIO
eyt e

Ler IMPRIMIR

dado local & Lista local.
MONTANHA-AUTO MONT. AUTO
e
Ler IMPRIMIR
dado local e Lista local.
MONT.-COMB MONT.-COMB
""-———-""‘_—-‘
-
Ll
Fim
PROGRAMA
= IMPRIMIR
—
indic. erros
]

Fim
execucdo

Cabe-lhe agora dividir, nos passos ne-
cessarios, as normas de procedimento
para a solugao do problema, e formular
as instrugoes exactas de trabalho. Estas

instrugbes devem ser programadas co-

mo ordens, de acordo com as quais 0

computador deve «fazer os calculos».
O plano de percurso do programa in-

dica as instrugbes necesséarias para o
processamento de dados. Descreve a or-
dem segundo a qual estas instrugoes de-
vem ser executadas.
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MICROCOMPUTADORES

SONY HP-55P/75P

Al estar brevemente disponivel
no nosso Pais o mais recente
microcomputador produzido pe-
la Sony, o Hit Bit. Responsavel
pela sua introducao no mercado nacio-
nal, a firma portuense Emilio de Azeve-
do Campos ira comercializar os dois mo-
delos deste micro domestico de alta per-
formance: o HB-55P e o HB-75P.

A principal caracteristica do Hit Bit re-
side na sua compatibilidade, conseguida
atraves da utilizagao do standard MSX,
da Microsoft. Desta forma, € possivel fa-
zer correr no HB qualquer software MSX
produzido ou nao pela Sony. Outra ca-
racteristica importante no Hit Bit € o seu
Personal Data Bank (banco de dados
pessoal) que vem a revelar-se uma fun-
¢ao de grande utilidade. Trata-se de um
programa de base de dados integrado
na memoria ROM do HB, que permite
ao utilizador introduzir, armazenar e ac-
tualizar quaisquer tipo de informacoes:
memorandos, numeros de telefone, mo-
radas, observacoes, etc.

A capacidade de graficos do Hit Bit &
patenteada atraves de uma paleta de 16
cores, especialmente importantes para
as aplicacoes de desenho, e, claro esta,
para os jogos. O gerador de som inte-
grado possui trés tons com uma gama
de 8 oitavas, o que significa trés «instru-
mentas» diferentes tocando simultanea-
mente. ;

O armazenamento de informacao po-
de ser feito de duas formas: utilizando a
cartridge especial que e introduzida di-
rectamente na entrada existente no com-
putador, ou atraves de um simples gra-
vador de cassetes conectado ao interfa-
ce Ja integrado no Hit Bit. A cartridge
tem a conveniéncia de o utilizador poder
aceder mais rapidamente aos dados, en-
quanto a cassete permite armazenar per-
manentemente uma maior quantidade de
informagoes. A unidade de floppy-disk
HBD-50 pode ser conectada ao micro
atraves do interface ja existente, e utiliza
disquetes de 3,5 com 500 Kb de capa-
cidade, o que e consideravel para um
computador deste tipo.

Em termos de periféricos esta também
disponivel a plotter de cores PRN-C41
para graficos e desenhos. A plotter uti-

liza varios tipos de papel e possui 4 co-
res: vermelho, verde, azul e preto. Exis-
te uma vasta biblioteca de programas
acessiveis no Hit Bit. Para além do soft-
ware MSX produzido por muitas empre-

sas em todo o mundo, a Sony tem o seu
proprio software que vai desde o proces-
samento de texto, aos ficheiros, passan-
do pelos jogos, programas educativos e
de desenho.

Processador: Z80A compativel

colunas)

Dimensoes: 405x67 x245 mm
Peso: 2,84 kg

CARACTERISTICAS PRINCIPAIS

Memoria: (HB-55P) ROM — 32 Kb (BASIC) mais 16 Kb para o
Personal Data Bank
RAM — 16 Kb mais 16 Kb para o video
(HB-75P) ROM — 32 Kb (BASIC) mais 16 Kb para o
Personal Data Bank
RAM — 64 Kb mais 16 Kb para o video
Display Video: Texto — 37 colunas para 24 linhas (expansivel a 40

Graficos — 256 por 192 dots e 16 cores
Som: 3 geradores de tons, com uma gama de 8 oitavas
Interfaces integrados: Impressora — interface paralelo Centronics
Monitores — (HB-55P) Video composto e

Teclado: Formato standard MSX

Energia: Tipo — 220V AC, 50/60 Hz
Consumo — 18W no HB-55P e 20W no HB-75P

audio, RF (UHF)
(HB-75P) RGB, Audio e video
composto, RF (UHF)
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== SOFTWARE

ALUNAAGEM

- Spectrum 16/48K e TC2068

ESTA missao, vocé é o
piloto de um cargueiro
espacial. O seu objectivo é
chegar a base lunar e
reabastecé-la.
O jogo tem duas fases:
— A primeira é a aproximacgao a lua,
tendo de evitar os metedros, as teclas
nesta fase sao (0) e (P), para mover
para a esquerda e para a direita.
— Na segunda fase vocé tem que
destruir todos os metedros que se
encontram no caminho para a base,
pois a sua nave necessita de um
percurso de descida muito longo, as
teclas nesta fase sao: Q — para subir
(nota: a sua nave s subira 5 vezes),
A — para disparar um laser.
Para gravar o jogo: Save «Alunagem»
LINE 0.
Divirta-se e Boa Sorte.
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ARA demonstrar a sua capaci- ZX SPECTRUM
dade fisica, vocé tera que de-

frontar o computador numa cor- e TC 2068

rida.

O jogo tem apenas uma tecla (0) que
lhe servira para controlar a cadéncia de
corrida do seu atleta.
; -~
BOA PROVA 0 Y

Gravagao:
SAVE «CORRIDAS» LINE 0

Tecla 0 para correr.
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CORRIDRS
P ENK & iagiTAB 12 k==
== INK ,n+ ;" éDHPUTﬁoon

'INT '“'”'INT
380 FOR f=d T0O 4b: BEEP .08, f:
10 REM MARCO & TITO © (MT) NEXT :
20 PAPER @: BORDER @: INK 9: C 422 PRINT AT 1@,17; INK S; "PONT
LS 0S";AT 12,17; INK 3! "PONTO&"
32 GO _SUB S82: GO TD 480 419 IF m THEN LET plap1+12@: PR
40 INPUT "NOME 7";a$ INT AT 10,25; INK S pi AT 18 28,
€0 IF LEN a§>1@ THEN GO TO 4@ INK 3;p2
690 LET pi=0: LET pa=zQ 120 IE NOT m THEN LET PR=p2+100
70 LET e=1: LET us.1 . PRINT AT 12 S; INK 3;p2.RAT 10
83 GO SUB 270 38 " INK
90 LET a=il: LET b=l 430 IF m +HEN LET usu+.1: IF u)
122 LET x=l: LET y=1 =] TH N CLS : PRINT RT 1@ @,ag; T
119 PRINT AT 1@,0; INK S;"m";RT RB 1@; " E° UM CAMPERO": 4R’ F=d
12,0; INK 3; "m" TO 10. BEEP .S NEXT f: BAOSE
120 PAUSE @ 2: GLS - GO T 480
132 PRINT AT 10.@;" ";AT 12,0;" 443 IF INKEY$="d" THEN CLS : GO
140 POKE 23672,0: PDKE 23873,0 450 PRINT AT 1,2;"D - PRARA DESI
150 IF a=1 THEN PRINT 10, x; STIR"
INK 8; "% " 460 IF INKEY$="" OR INKEYg§s"d"
180 _IF a=2 THEN PRINT AT 10,x; THEN GO TO 44

INK S;"& ° 470 GO TO 8@

170 IF a=3 THEN PRINT AT 12,x; 482 PRINT AT @,@; FLASH 1;"(I)

INK 5, ‘l PRRR INICIAR #*%¥%:*¥X%*%%¥¥% ';FIT

180 IF -¢ THEN PRINT AT 10,x; 12,8, INUERSE 1 POR MARGO & TI

INK ;" & TO": LET had: LET p=il

190 IF xzv;-"a" AND e=@ THEN 499 FOR f=5 TO 10: PRINT AT f,1

LET ama+l; e=1: IF a=8 THEN 25 INK RND28B+1; "CORRIPAS . : NEXT

LET xax+1: LET awl: IF xa31 THEN f

LET mel: GO TO aza 500 PLOT @,7: DRAU 255,0@

200 IF INKEY$="" THEN LET @=0@ 5190 IF p=1 THEN PRINT AT 2@,h;"
212 _IF INT b=l THEN PRINT AT 12 &

4o INK P 20 IF p=2 THEN PRINT AT 20,h;"
22 IF INT b=2 THEN PRINT AT 12 &

144, INK a;"i 530 IF p=3 THEN PRINT AT 20,h;"
30 IF INT bs3 THEN PRINT AT 12 ¥

14 TNK 304 P40 IF P24 THEN PRINT AT :
42 _IF INT b=d4 THEN PRINT AT 12 " 5 . LET h=h+l: IF haél

i, INK 3 HEN BRINT AT 820,32;" i LET
&0 LET bmb+u: IF b>=S THEN LET =0

y=y+l: LET bal: IF y>=31 THEN L S5@ PRINT AT 2,@;" @ -PRARA CORR

ET n=0: GO TO 310 - ER"

262 GO TO 150 560 IF INKEY!: i" THEN GO TO 4@
270 CLS : PLOT @,87: DRAW 255,02 570 LET'p=p+l. FOR u=2 TO 6: QU
: PLOT @,71: DRAW 255,90 T 254,0: OUT 2354,18: NEXT u: GO
28@ PRINT AT 15,0; "PISTA 1 "; I TO 49 TR

NK 5;"&"; a8 $80 RESTORE S92: FOR f=USR "a

292 PRINT AT 17.0;"PISTR 2 "; I TO USR "E"*7 READ $: POKE f,$:
NK 3;"g",' coMPUTRDOR NEXT f: RETURN

300 RETURN S92 DATR 56,568,186 122,80 38,
319 RESTORE 2330 100,14 ,14,4,15,30 i 67 1,8,4,1,
SiggsLET te sPEEK 23672+PEEK 2367 ?ég’gég‘gﬁléa iaa ioa 1&3 128,
332 DATA ©,7,2,0, £,7.9,7,0,0,0, 600 on+a 224 64,240 234, 22¢
5,7,9,7,0,0,4.5.4.0 208,0,0,0 251, 6 2,148, 56,16
636.ﬁoﬁs§$ F+o 2%: 'RERD o: BEEP 8,146,254, 56 se es,

" Q:

386 LET seste,101.1010: LET ces=
PEEK 23872/2.60

362 CLS

370 IF m THEN PRINT AT 1Q,@; IN
K &;" ";a8;TAB 12;" 'INT s
DR () T i T 3; n+ 12,8 GRAFICOS

+ " chMPUTRDbR S an :

382 IF NOT m THEN PRINT AT 10,0 ¥-R &-B J-C t ~D m-E ®-F

m
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INFORJOVEM

UM ESPACO

QUE RENASCE
NO PALACIO
DAS NOVAS

\ ¢

TECNOLOGIAS

A Inforjovem nao morreu. Longe
disso. Experiéncia valida a todos os
niveis, Inforjovem é um espago
recriado no Forum das Picoas —
também ja chamado o Palécio das
Novas Tecnologias. Ali esta a
funcionar uma delegacao da
Inforjovem, em modernas
instalagoes, e, de uma conversa tida
coOm os seus monitores, colhemos a
certeza de que também nas Picoas
esta a nascer um novo modo de
encarar o ensino da Informatica.
Neste bate-papo participaram Anténio
Grade, 22 anos, Jorge Silva, 24 anos,
Victor Torres, 22, e Ruben Costa,
também de 22 anos. Os dois
primeiros e o terceiro sao finalistas
do Curso de Engenharia de
Electronica e Telecomunicagcées do
ISEC. O quarto é aluno do IST.

Entrevista por Carlos Castelo |

__-

18 Mini Micro's

Mini Micro’s — Como é que surgiu
a ideia de instalar aqui esta delega-
¢ao da Inforjovem?

Victor Torres — Com o final das cara-
vanas Inforjovem, havia que aproveitar o
material e a experiéncia adquiridas. Co-
mo um dos apoios que temos sao o0s
TLP, fomos convidados a dispor das ins-
talagoes das Picoas.

P. — Nos dois cursos que ja deram
qual foi a média de frequéncia de jo-
vens?

Ruben Costa — Uma média de quin-
ze alunos distribuidos por quatro turmas
— entre os 10 e os 15 anos e entre os
15 e os 25 anos. Em Agosto, as turmas
mais frequentadas foram as dos mais ve-
lhos que quase ficaram esgotadas. Em
Setembro, foi a vez dos mais jovens ocu-
parem este espaco.

ENGENHEIROS EM BASIC?
NAO!

P. — Qual a metodologia seguida?

R.C. — Na primeira parte, explicamos
0 como e o porqué do computador, para
depois o compararmos a outras ferra-
mentas com as quais lidamos no dia-a-
-dia. Em seguida ensinamos as nogoes
basicas indispensaveis para quem come-
¢a a utilizar o computador.

Jorge Silva — Ainda antes das instru-
¢Oes procuramos explicar, por alto, co-
mo é que funciona por dentro o compu-

- tador, para que tivessem assim uma me-

Ihor compreensao do funcionamento das
respectivas instrucoes.

@ “Q
9RO

p

R
S

Antonio Grade — Em seguida, minis-
tramos as instrugoes fundamentais do
Basic do Spectrum. Introduzimos a ex-
plicagado com uma pequena parte teori-
ca; depois é a aplicagao a um caso es-
pecifico, e, por ultimo, convidamos cada
um dos jovens a utilizar essa mesma ins-
trugao num caso pratico.

P.— O programa difere consoante
os grupos etarios? J

A.G. — Nao fazemos grandes diferen-
¢as entre os programas, mas Sim no apro-
fundamento das instrugoes. Nas fungoes
matematicas, nao teria muito sentido que
se aprofundassem certas nogoes com
criangas de 10 anos. Assim sao dadas
todas as instrugbes mas com uma ima-
gem diferente.

P. — Pelo que estamos a ver, exis-
tem diferengas entre o programa mi-
nistrado aqui e a forma como proce-
dem outras delegagoes da Inforjo-
vem...

V.T. — No curso dado aos monitores
do Inforjovem, o eng. Pereira da Costa,
director da API, disse-nos nao ser ne-
cessario que 0s jovens saissem enge-
nheiros em Basic, mas sim que dali sais-
sem com um minimo de formagao e o
maximo de informacao.

Assim, os Centros Inforjovem, para
além dos cursos, devem ser dinamiza-
dos para o aproveitamento dos compu-
tadores, abrindo as portas aos que 0s
frequentam, e mesmo a outros, para que
todos venham a utilizar programas ja fei-
tos, tais como, ficheiros. As pessoas pen-
sam muitas vezes que a programacgao e



informatica sao sinénimos, mas nao. A
programagao esta dentro da informatica.
Esta é muito vasta dispersando-se por
varios ramos. A ideia principal é propor-
cionar a utilizagao do computador e a
avaliagao das suas possibilidades.

A.G. — Um exemplo: na ultima aula
do segundo curso, demos a instrucéao
que faltava, e a ultima hora foi pratica-
mente para que eles tivessem uma no-
¢ao de como se elabora um programa,
com exemplos de programas de mate-
matica, geometria descritiva e fisica. Is-
to, para que sintam que o computador
serve para O ensino, mas nao so. No
fundo o que queremos é despertar-lhes
o0 interesse pela programacao.

APROVEITAMENTO

P. — Qual a média de aproveitamen-
to que conseguiram nestes dois cur-
sos? Sera que os jovens sairam da-
qui com algumas nogoes de Basic?

A.G. — A média foi de 18 alunos, e
posso afirmar que, de todos eles, so trés
nao se mostraram capazes de progra-
mar. Todos os outros, se lhes pedirmos
um programa, dentro do nivel do que
lhes ensindmos, sao capazes de resol-
ver o problema. Os testes finais prova-
ram que os resultados excederam as ex-
pectativas.

J.S. — Queria realgar um aspecto: os
que tiveram melhores resultados foram
precisamente 0s que nada sabiam de
Basic quando aqui entraram. Os outros,
como ja tinham algumas nogoes, nao
prestavam a mesma atengao nas aulas,
argumentando que ja sabiam o que es-
tavamos a dar. No fim, tiveram pior apro-
veitamento. Foi mesmo uma nota geral,
isto €, quem entrou para o curso sem
conhecimentos, saiu daqui com mais co-
nhecimentos...

RAPARIGAS A FRENTE

P.— A nivel de sexos houve dife-
rencas de aproveitamento?

J.S. — Na frequéncia houve mais ra-
pazes, mas na média de aproveitamento
foram as raparigas que obtiveram melho-
res resultados.

A.G. — O que se notou também foi que
os trés melhores eram rapazes. Depois
surgiam muitas raparigas e o aproveita-
mento decrescia a medida que se atin-
giam de novo os rapazes.

P. — Mas fazem testes de avaliagcao?

J.8. — Sim, pensamos que para uma
melhor avaliacao do aproveitamento, sao
necessarios testes através dos quais se
avalia se os alunos estao ou nao aptos

a passarem ao segundo nivel. Eles pré- |
AR R T S DR i e T S A T L N i 0 i ]

prios querem que os informemos no fim
sobre a média atribuida.

P.— Pensam que com estes cur-
sos estao porventura a ajudar estes -
jovens a serem futuros utilizadores
desta nova tecnologia?

R.C. — Pensamos que estao aptos a
utilizarem a informatica dentro das profis-
soes que escolherem, e que alguns po-
derao mesmo seguir a informatica.

A.G. — Todos os jovens que por aqui
passaram interrogavam-nos sempre
quanto ao segundo nivel deste curso —
0 que mostra o interesse que eles tém

em continuar ligados a informatica.

J.S. — Tivemos mesmo o cuidado de
lhes dizer que nao ficassem pelos co-
nhecimentos que lhes demos, mas que
os aprofundassem em casa, estudando
e lendo diversos livros.

Entretanto, ja se iniciaram as sessdes
do segundo grau. No dia 5 de Novem-
bro, nas instalagoes da Delegacao da
FAOJ, a Rua D. Estefénia, iniciaram-se
0s dois primeiros cursos dados pelo mo-
nitor Victor Rodrigues. E, pelo que vi-
mos, estao a altura das expectativas cria-
das. Daqui as nossas felicitagbes para
0s responsaveis pelo cuidado que puse-
ram na sua elaboracgao.

eco GAMPANHA DE

InFormATICA

ULTIMA OPORTUNIDADE!!

ATE 6 MENSALIDADES SEM PAGAR
ENCARGOS

CONDICOES ESPECIAIS PARA CONJUNTOS PROFISSIONAIS

Timex 2048

! as¥k
e S
L\

Q.L. Timex — Desde 8 800800

MONITOR TIMEX — Oferta ligagao Spectrum (valor 3 500$00) — 14 900$00

PRINTER TIMEX 2080 — Desde 7550800

AMSTRAD CPC 6128/PCW 8256 — 125 000$00/198 000$00

FLOPPY-DISK TIMEX — Desde 7 000800
SPECTRUM PLUS — 26900800

PEGA INFORMAGOES! E CATALOGOS COM PREGOS P. PAGAMENTO
— ASSISTENCIA TECNICA ESPECIALIZADA EM 48 HORAS

— Demonstragbes as 3.* e 5.=-feiras, das 18 h as 20 h

JOSE DE MELO & SILVA, LDA.

ESCRITORIO: Rua Bernardim Ribeiro, 15

LOJA ZODIACO: Rua €onde Redondo, 5-loja C

LOJA MELO: Rua Gongalves Crespo, 18-C (inaugurada em 1-1 0-85)
Tel. Zodiaco: 549904 — Tel. Melo: 525669 — 1100 LISBOA

C-C
Joystick — 39 B00$00/49 00$00

NATAL

Lo ¢
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=—SOFTWARE/MERCADO

TRAFIMPOL

R. Latino Coelho, 12-A.
R. Com. .M. — Lj. 22
LISBOA

— «Basketball»

— «Fairlight»

— «Super Test»

— «Metabolis»

— «Popeye»

— «Terrormolinos»
— «Dynamite Dan»
— «Video Pool»

— «Red Arrows»
— «Exploding Fist»

JOSE MELO E SILVA
R. Cond_e Redondo, 5, Loja

G :
1100 LISBOA
— «Star Wars»

Jogo baseado no filme de Jorge
Lucas com o mesmo nome.

— «Damas»

Jogue damas contra o seu
computador.

— «Visicalc»

Programa avancado de matrizes
de calculo com livro de
instrugoes.

— «Othelo»

Jogue contra o computador o ja
famoso jogo do Othelo.

— «Dig-Dug»

Jogo giro e divertido que prende
a atengao. Numa mina tente
destruir os seus inimigos
construindo tunéis.

— «Mig Alley Ace»

Dirija o seu caga neste fabuloso
jogo de accao e combate. Para
um ou dois jogadores.

— «Solo Flight»

Conduza a sua nave pelos EUA,
tendo como missao entregar o
correio por 21 aeroportos.

— «Graphics Wizard»
Este programa ajuda-o a definir
0s seus graficos.

— «Monster Smsh li»
Os monstros vao tentar
escapar-lhe. Tente apanha-los.

Goto

BASF FlexyDiskK.

Tecnologia de ponta
para a sua Seguranca.

BIBASF

Lisboa-Telef 56 2511
Porto-Telef 674051

TRIUDUS .

C. Comercial Alvalade,
Loja 76

C. Comercial Terminal,
Loja 503

C. Comercial Fonte Nova,
Loja 40

LISBOA

Top Spectrum

— «Highway Enconter»
— «Jet Set Willy Il»

— «Juggernaut»

— «Lazy Jones»

Top Atari

— «Buck Rogers»
— «Tron»

— «Visicalc»

— «Atari Writer»

Top Amstrad

— «Crazy Golf»
— «Microscript»

Top Commodore 64

— «Space Invaders»
—_ ({Ugh»

— «Sprite Control»
— «Le Mans»

NEVAL

Av. Fontes Pereira de
Melo, n.° 35, 5.° F

C. Com. Imaviz

Spectrum

Jogos Animados:
«Astor na Lua»
«Astor e os Barris»

«Brum Brum»
«Foguetao»

[ 57

Utilitarios:

— «Desconto de Letras»
(calculo dos valores e prazos)
— «Ficheiro de Cassetes de
Video»

— «Mira Técnica» (auxiliar para
técnicos)

— «Segredos do Spectrum»

Didacticos:

— «Sub-Rotinas de
Matematica»

— «Geografia de Portugal»
— «Histéria Universal»

— «Calculo de Areas e
Volumes»

Amstrad

— «0ssos do Corpo Humano»
— «Stocks Astor»

CARAVELA
Rossio, 16 — Tel. 362758

EQUIPAMENTO — AMSTRAD
CPC 464 + Drive 1

+ Impressora, AMSTRAD
CPC 664 + Impressora,
AMSTRAD CPC 6128

+ Impressora

NOME DO PROGRAMA —
ANALISES CLINICAS
RESUMO — Laboratérios de
Analises Clinicas

PRECO — 17 500$00

Programa destinado a um
pequeno sistema, para uma
aplicagao especifica (os
Laboratérios de Analises
Clinicas) a imagem dos grandes
sistemas. As limitagoes so
existem ao nivel da capacidade.
Pretende-se que o Laboratcrio
receba, no principio do dia os
pedidos de analises, elabore as
fichas de identificagao dos
doentes fazendo corresponder
as analises pedidas. O seu
AMSTRAD encarregar-se-a do
resto! Analises completas,
pendentes, seleccao de folhas
de trabalho, saidas por ordem
alfabética ou numeérica! Acesso
a listagens quer dos 100 tipos
de analises que o programa lhe
faculta quer dos enderegos dos
servigos de assisténcia a que
podem pertencer os doentes e
ainda todo o tipo de informagoes
dos resultados parciais e totais
necessarios para a elaboragao
do relatorio final! Pode ser
impresso de imediato atraves
dos ficheiros criados pelo
computador, efectuando todos

 0s calculos de custos tanto de

servigos de assisténcia como de
particulares!

A capacidade varia entre o
nimero de doentes e de
andlises pedidas, suportando
cada data 30 doentes com 80
pedidos de analises de um lote
de 100 que constam dos
ficheiros do programa, o que
corresponde ao movimento da
maioria dos laboratdrios de
andlises de dimensoes médias.
O conforto do programa situa-se
nao s ao nivel da extrema
facilidade de manuseamento
como pelo facto de CADA
COPIA SER PERSONALIZADA
E DE BENEFICIAR DE
ASSISTENCIA POS-VENDA DE
MODO A ADAPTAR, O
PROGRAMA, A CADA
LABORATORIO.

Brevemente estara disponivel o
segundo maédulo do programa
que lhe permitira fazer toda a
facturagao das analises,
usando, € claro, os ficheiros
criados pelo programa de
Analises Clinicas.
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Exemplo:

Sirius 128 K RAM 1.2 MB em 2 Disketes

Sirius 128 K RAM 2.4 MB em 2 Disketes .
ENerci0u0 k.. L sl LS S

. 450 000%

(f

i

li

-
—

f,

3. G e
MATERIAL COMPLETAMENTE NOVO

-

S

Vamos dar mais alguns exemplos de pasmar!

1 Hard Disk CORVUS de 20 MB
c/2 File Servers j
7 Transporter Cards para Apple //e 1700 000$
1 Hard Disk de 5 MB para Apple //e
"~ 1 Multiplexor para Apple //e
~~1 Streamer 20 MB para Apple //e
etc., etc., etc.

CENTRO COMERCIAL
Bloco 10 (CINEBLOCO)
20 ® Tel. 52 37 69

-~

550 000%
350 000%

— R. Pinheiro Chagas, n.° 10 — Loja -
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==pAGINA ABERTA

/
PATROCINIO

O copianco continua

O leitor vai ajudar-nos

Pois;, queridos |eitores, O €O~
piango continua. A atracgao pelo
mais facil € verdadeiramente apai-
xonante, mas nao desejariamos
que O nosso concurso pPagina
Aberta — um espaco que reserva-
mos a criatividade € 3 imaginacao
nos acompanham nes-

Vamos aos factos. Apesar de
todos 0S nossos apelos, do nos-

distinguir. Como nao é justo con-
tinuarmos a fechar 05 olhos a es-
isténci de que nao

remos nenhum dos trabalhos que
nos sejam enviados sem deixar-
mos passar um lapso de tempo
que julgarmos indispensével para
testar a legitimidade da autoria
desses trabalhos. E mesmo as-
sim, uma vez conhecida € divul-
gada a decisao do nosso juri, nao

istente esfor¢o de esclare- distribuiremos os prémios sem

cimento, da nossa reiterada deter- confirmaca sterior. Teremos O

minagao de continuarmos @ cuidado de anotar essa precauca

admitir programas que sejam a seguir @ cada um dos proximos
ia fiel ou ad tagao rosseirade € dos respectivos autores.

Atencao, pois, concorrentes:
vamos estar atentos. Enviem-nos

os vossos pPr ramas mas facam-
-no depois de verificarem s€ de-
yem ou nao concorrer em cons-
ciéncia. Sabem, com certeza, O
que queremos dizer. Maos 4 obra!

uma contrafacgao
imperdoével em relagao a um pro-
grama que © nosso juri resolvera

/

1.° PREMIO

Impressora Seikosha 50 S

A muito, muit
G o tem i
H de de Hamelin, na R‘I:e’n?l:r!s?iaa—

foi invadida
por bandos e
S po(::l?: él; ﬁr;?Lmes ratos. :I?:
guer asso se
R dees. e gai e ey
ok A eguiram ac :
ssa maldita praga! Mas um g::::

Chega um ﬂ H
Sica mégica! 8utlsta com a sua ml:l-

Joao Ferna
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209 IF THEEY §="92" THEHWN IF x:@ T

SRt HEM IF ATTR i4,x-1)::2 THEN LET
“=x-1: LET U%="F": BEEF .Q2Q0805,8
=

Tt _ : _ 210 IF IMKEY§="5" THEW IF x<¢17

£ REA G e e o THEM IF RTTR 1y,x+1i ¢>2 THEN LET

) e o T © ®=x+1l: LET U$="E": EEEF .200QS,
_ B3
= e : 212 IF IMKEY$="7" THENM IF u:d4 T
e S ap = HEM TF ATTR f(u-1,%1 <32 THEM LET
E3F IMNHQ yzy-1: BEEF .Q00QS,89 %
4 213 IF INKEV§="8" THEN %EEE<&ET
STl el THEN IF ATTR ty+l,%x1 <3 |

S ey yzy+l: BEEF Q0005 ,&3

A B S 22 3¢ S -

10 EORDER 3: FAPER ©: IMK 7: ©C s o SR b R ERE R R
e $ i 221 IF ATTR (y,x) =70 THEM BEEP
lALEti ek .94,3@; BEEP .04,12: LET pon=pon

(8 S ERE +1; FRINT AT 1,24 pon

19 LET [3-- Bk 222 LET ener=éner-1. PRINT AT 1
= EET RS LET LT Gﬁ$¢i3TEEEHIE ener=99 THEN PRINT
= ml 223 TF efer=a THEN LET v=v-1: L
= L e < 2 =300 FR AT 1,11-v;
e '$EE SENHA 05 TUNEIS % ERSE 1M, PRINT AT 4ix: Ihk B
SeanLE Rt HEH . FLASH 1; INUERSE 1; BRIGHT 1;°
128 FRINT RT 3,80, INK 2:e$; AT 1 i"? FSR ;zl TO 25: BEEP .1,-9: M
oA THE RIER :T 9,0; INK Bies;A EXT 95t PRINY AT 1oayagesiics s
£.@; INK &je& IF %=@ THEM 30 TO 4900
121 PRINT AT 3,0; INK 2;e$;AT 2 5 b
2 INK Bied AT 11,00 INK 5ioe:n 224 IF ener=9 THEN PRINT AT 10,
Tk eadi Al S By 228 MKEY$="2" RAND_ 434 THEN
il e e SR AL N T PE?GTIETIbhE,:.'d”: BEEP ,Q03,50
a0 Ik e el 5 229 IF INKEY§="4" RAND y<¢15 THEN
125 FOR L=3 TO_17: PRINT AT L,1 SRINT AT hai e s oNgedgts an-t
g, INK 2;"R": NEXT L _ a '
135 PLOT @,156: DRAL 255,2: PLOD 23@ LET_n=n+1: IF n=2@ THEN PRI
T 2.7, DROL @550 o | NT BT INT [RND¥13) +4, INT (END13
139 PRINT AT &,22; ERIL-.-I‘_’]T Ay BRIGHT 1; INK &;"3": BEEP .01
VERSE_1; "FOLEGO:"; AT 1@,24; 300" 45, BEEP .02,50: LET n=o
: PLOT 172,11%: DRAW 682,@: DRAW 25@ PRINT AT 4,x; INK 4;Us
8, -3@: DRAL '-’E\"‘-iaf DRAL -@,3@0: P Séa MEXT :
l-"IHT AT 14 ,22; "RECORDE" ; AT 16,295 5@5 PRINT AT r,13;" " :
shi: PLOT .1.?2 &: DRAL &52,@8: DRA é@s ERINT BT r+3 '13;-- “. IF
W @,-30: DRAU -82,2: DRAU -2,30 2

r<l@ THEN PRINT HT r+6,13;"

. %) 0 2

142 PRINT AT 1,19, BRIGHT 1; IN Bee RN

VERSE 1;"FONTURCRO:@ - _ 4991 FOR k=1 TD 20: BEEP .05, -k:
A15@ PRINT AT 29,0 :. Bl RITEI BEEPR .05,d4-k: NEXT

K
R DE HAMELIM 4902 IF pon<=hi THEN PRINT AT 20

5
-52
"14@ PRINT AT 1,0; INUERSE 1 BR
TEET- 1, " UIDRS X

Lk

ACR

1S3 FOR f=1 TO 20: PRINT AT 11, & FLASH 1."MNAD BATEU RECORCE
5. FLASH 1; BRIGHT 1:; INVERSE 1 *Ri EGR Rel'TO Dt BEcE oo g,
qg"? BEEEF.QHlfSI NEAT f: BEER . BEER .@7,-32: NEXT kK
@5, 2: o1 . =1 “an>hi THEN PRINT AT 2
200 REM f HOUTMENTO DOS RATOS o SR hEalT AT =en
=at LEY o BN S : " PRINT AT 16,25;pon: FOR 9=1 T
i - e ‘0 25: BEEP_.05,3@. BEEF .@4,33:
i'_jhf r=11 OR. r=18 OR r=14 OF r=15 'WEXT 9. LET hi=pon
HEM 30 TO 201 - Sl A .
203 FOR f=@ TO 14: 'PRINT AT r,f e ERHTER Sy TREEE RN C AL BDE R
; INE 7.0 BCR™: IF <185 THEM PRI 4910 PRUSE @
NT AT r43,F-1; INK 7;" BLD": IF SQ@@ LS ¢ LET Mg="SABEMOS QUE N
a0 FHEN BRERT-RT S a6 L0 TR A0 _E PE330A PARA DESISTIR FACILM
: = R AROUTRA UEZ? (s
208 IF RTTR (9,41 =7 THEN FOR o= ER e YRR ORI S el
fere e, DU R, el BUL B gl HE SQ02 FOR K=1 TO LEN N$_
XTI 8 ]ET \_-'::'-,'-1: INT AT 1,%w-=1 SAR O THT 1:N% K 2k ; 5 S
1 INUERSE 1;°W" EQR%{%HDT FO 200t ubR IS SRRy © (BEER 0k,
Bols o ta FR SR AT N PRI RT 1 S@RS IF INKEY$="3s' THEN GO TO 7
;24; "3@@": LEY x=8: LET w=11: FR S@QQE IF INKEY ‘g="r" THEN STOP
INT DE e, BRIGHT 1,v%; LET ene SP@7 _IF IWKEY§="" OR INKEY§<»'s"
r=3@@. PHUSE 15: BEERP .3,-2: BEE OF INKEYV§<:"n" THEN GO _TO_S00F
SREd WEEEL Nl By PERE S Tkt DR 5529 REM M DEFINE 05 GRAFICOS '
Ef_-1.5: GEBR .1,7: BEER .1.5: B 9900 FOR i=USR "a" TO USR "9"+7
D LR BREE LY 92@1 READ j: ROKE i,j: NEXT i
A IF (v = S BN QY SaQs 2539,239,2539,0,2 ,254,
207 REM HOUIMENTO DO FLAUTISTA e i iR T S
208 LET a=x: LET b=y 2207 DATA @,95,49,25,15,53,2,0
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BORIZER @: PRAFPER ©: IMKEKE 7. 0
BEEF .1,15: BEEF .1,@: PRUS
40 LET s$="HR MUITO.MUITD TEHP
A CICACE DEHRAMELIN, MA - ALEMANHA
A
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I IMUACIDAROR BANDOS E BAMODOS
E ERNORMES RRTOS.MIMGUEM FOCIA
R UM PRASSOSEM TOCHR NUM DELES
JEM GRTOS ,HMEM VEMERNOS, MEM RRA
EIRAS COMSEGUIRAM RCHBRR COM E
A MALDITR PRAGA! HMAS UM CIA..
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'REPARAGOES
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E EFICIENCIA
POR TECNICOS
ESPECIALIZADOS

Centro Com. Caleidoscopio
n.° 1, Campo Grande i :

FOR HN=l1l TO LEM H%: FRINT 21
1;: BEEP RND%.2,-50: NEXT N
FPRUSE 128: BEEF .93,
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2 FAUSE 25@: FOR G=1 TO 1&: B
3,-6: NEXT G: BRINT AT 18,
20! HGORA TUDD DERENCE DE SI.
SALVE-A DESSES TERRIVEIS M

FRUSE 148 BEEF .1,3@: PRIM
FLASH L1l;:° FRESSE UMA TECL
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Centro Com. Caleidoscopio
Loja n.° 1, Campo Grande
1700 LISBOA Tel. 79 51 93
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===PpAGINA ABERTA

S HBENID. m PEDRO TAVARES DO ESPIRITO S. SILVA

¥ SWER: “oito @ Rua Maria, 71 — 4° Dt°
(Assin. de Mini Micro’s) M Rua Maria, 7

ENHO apresentar-vos um dos
meus ultimos jogos: Crash!, com
gue pretendo concorrer a vos-
sa rubrica «Pagina Aberta».
Antes de prosseguir com algumas ex-
plicagoes relativas a este quero deixar
aqui um incentivo a toda a equipa que
mes apos més, ha mais de um ano, tem
vindo a produzir a melhor revista... «ao
nivel do programador»... portuguesa,
dando alternativa a compra de revistas
importadas, sem que haja perda de qua-
lidade. Dito isto proponho-me explicar al-
guns pormenores de natureza técnica
acerca de Crash!, cujas instrucoes véem
incluidas no programa:

1— O banco pode-lhe emprestar até
200%00 mas em cada corrida o valor do
emprestimo € acrescido de 5% de juro.

2 — O jogo s6 pode ser executado num
Spectrum de 48K ou num Spectrum +
devido a existéncia de uma (duas na rea-
lidade, embora uma apenas tenha dois
bytes de comprimento — JR-2), rotina
de C.M. (Codigo Maquina) que sao utili-
zadas na limpeza do ecran (na realidade
a rotina apenas serve para fazer uma
série de rotacoes sendo seguida po
Clear/CLS). i

Mini Micro's 25




D >REH M 21@ LET a=CODE INKEY4: IF a<:65
edro avares E 5 1lva RHD d{fUB THEN uD TD 213 :

' “. IF a=56&6 T
EEHEH I HEN GO TO 260
= 2530 IF emp=@ THEN PRINT RT 15,0
: ;"vwoce ja‘nao pode pedir dinheir
l@ INK 7: PAPER @: BORDER @: © o . FOR a=1 TD 2@@: HEXT a: PRI
LEAR 39999: GO0 SUB 2000: POKE 23 NT AT 18,@;"
ESSéB . B30 TO 290
20 PRINT #@; INUERSE 1; tquer v 249 INPUT "quanto quer:";a: LET

€ &S instruccoes7?(s./n) a= z: IF a»emp OR 2<@ 0OR a+d
3@ LET a=CODE INKEY¥%: IF a<¢,83 in:999 THEN GO TD 240
2

AND 2<¢»78 THEN 30 TO 30 S@ LET din=din+a: LET emp=emnp-

4@ IF a=78 THEN G0 TO 8@ a: 30 TO 13@

\?B LET ag="::y>sejarrbemyvindo 250 IF enp=200 THEN PRINT RAT 18
PIAIOCLASh > Y2 (L0l e4g ,e, voce naa deve nenhum dinheir
1Ll ddr M Crash voce YU FOR .a=1 TO 200: NEXT a: P
i apostador >< que,afim de enriq RINT AT 18, B,“
ugcer apos- <> ta em corridas de ": GO TO 298,

carros.Pa- ¢ ra o fazer dispoe 27@ INPUT "quanto quer pagar:";
il de,alem <» de uUma quantia svu a: LET a=INT a: IF aj;i20@-emnp) 0O
a4,da possi- r< bilidade de pedir R a<® DR axdin THEN GO TO 27@

EnMpresti- <y mos a0 banco.S5e a 289 LET emp=enp+a: LET din=din-

SUa quan- < tia chegar a zero a: S0 TO 130 ¥
yoLe lita. - falido e-perds o 299 PRINT AT 1,1@; FLASH 1,"7
Jo9o.Para *¢ indicar © valor d 300 LET car=COCE INKEY%: IF car
as apostas <y UsSE& as teclas B e <49 OR car>S1 THEN GO TO 35090

T P CLRRLTCL OO R Lgle 3192 PRINT AT 1,10;CHR% car: LET
BRI X SR car=car-48

5@ CLS : FOR a=@ TO 13 FOR b= 320 LET apo=5: IF din=@ THEN GO
@ TO 31: PRINT.RT a+2,b;a%t(as32+ TO 485@
b+1) : BEEP_.@@S 2: NEXT b: BEEP 328% PRINT AT 1,25; ("@@" AND apo
<@1;18: HEXT 2=9) ,;, ("@" RND apn<-99 RAND apo:r=1

7@ PRINT INUER:E 1;8a;" atque ) ; apo
©r tecla para CcomecCar PRAUS 330 LET a=CODE INKEYS$: IF a<:S4
E 1: PRUSE @ AND a<¢3>55 AND a<¢:»13 THEN GO TO

@ FOR a=1 TO S: RANDOMIZE USR 330 :

4R@0Q: HEXT a:° INK @: PRPER 7 349 IF a=13 THEN LET din:d;n-ap

192 LET d4in=5S02: LET enp=200: C 0: PRINT AT 20,15; INUERSE 1;"
LS, sphnivel, it 22" AND d1n<~91,1

130 0IM p(2,3): FOR a=9 TO 18 S "TAND din<¢=99 AND din»=1@);din;"
TEF 3: PRINT AT a,4;" F@2": B30 TD 380

. 'NEXT a: PRIN 380 IF a=54 RAND apo»=S5 THEN LET
T AT @,@d; INUVERSE 1;". CARRO. <B _ Sapo=¢po-5 EEEP .1,19: GO TO 32
: g < L
5 ' AROSTA <"; INUERSE @;" 3 T380 IF a=5% AND apo<995 AND din
*; INUVERSE 1;": >apo THEN LET apo=aru+5: BEEF .1
. " ,2a: GO TO 325

14@ PRINT AT 19,9; INUVERSE 1;" 370 G0 TO 335@

. 330 PRINT AT &,1; QUER 1, PAPER
divida "; ("9@" RHD (20@-emp) <{1@) b b LT =T PO B PAPER = : FOR
;@ AND (2e@-emp)l <10@ ANC (200 a=1 TO 200: NEXT a: PRINT AT 4,1

~efipl >3] ; (200-2hp) ; "$@ disponiv OUER 1; PAPER FoHgteaT 5.1, PR

e L “:( Q" RAMD din <=9 ; ' B AND PER B ": FOR a=1 TD 200: NEXT
din¢=939 RAND din:=1@);din; "§@ a: PRINT AT 5,1; DUER 1; PRAPER 7
s ;" "CRT B,1; PRAPER 4" "
15@ FOR a= 1@ ) *7 STERP 3: PRIM 39@ FOR a=1 TO 3: I# pll,a)<:pl
._&I__‘-*- 2,a) THEN PRINT RAT a*3+EJp(2,aJ;
CRRRO "; (a-1@) /3+1;"1+" INE INT (A-1)%2+1;" ABCCL" LET
. HMEXT a pl2; al=pill,a); IF p(l,a]*ES THEM
1b9 PRINT HT 4,2; INUERSE 1;"™g GD TO 41@
AT 81 ERG AT 8,1 TERIEE 7 40@ NEXT a: LET a=INT (RHND#5+1)
1, "well"; INU RSE @;HT 4., 3100 M a8 2. LET pil,al=p(l,a)+l: GO TO .3
'5,31;“E”;RT P1p5 i e Ml B R 1 el a@
j 419 LET wen=a: LET smnps= € i fr = -INT
165 FDR a2=9 TO 18 STEP 3: PRINT ((20@-empl s 20+.51: IF Emunp <@ THEN
AT a,d; INK (a-31,1.5;"ABCD": W LET emp=0
EXT a 420 PRAUSE 1: IF car=ven THEN LE
17@ PRINT AT 18,0; FLASH 1;"que T din=din+2%apo: FOR a=zl TQ 5: B
r pedirs/pagarc U umprestxrc* > EEF .2,a: HMEXT a: IF din:>=999 TH
138 LET a=CODE IMRKEYS$: IF a<:78 EN LET din=929: IF emnp <208 THEN
RAME &< >33 THEN =0 TD 13@ G0 TO 13@
19@ PRINT AT 15,0; " 425 IF €np=200 AND 4din=999 THEN
S TR g B =0 TO l12ae
HEM GO TO 29@ 427 IF car=ven THEN GO TOQ 13@
_@v@ PRINT AT 18 @; "quer pedir’(A 430 IF din=@ THEM GO TO 459
] ow pagar (B ¢ 44@ FOR A= TD 1 STEP -1: BEEPR

e e A T e e e o N e e 5 o P e T e P o K s PO g5 e P
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.15,R: NEXT A: G0 TO 13@

45@ FOR a=1 TO 1@: RANGOMIZE Us
R_40000: FOR b=1 TO 13: NEXT b:
NEXT a: RHHDDHILE USR 40020
120@ CLEAR : FOR a=1 TO 75: PRIN
T PRAPER INT (RND*5+1); FLASH INT

(RND#2) ; INK 3. 'CDNSEGUIU"-: FL
HEHTS SNEFE R PRINT "I1": FOR
- =-20 TD 20 STEP

BEEP .@1,b: NEXT b: NEXT & 5
1Eéa F$§ aag g$ﬁ4a gTEP S: FOR b
= a 0 - P - EEE i .
102 ‘3=1 TO 100: BORDER 1:
gngen 1. BORDER 4: BORDER 4. NEE

123@ FDOR a=1 TD 3@: RANDOMIZE US
gaig@aa: NEXT a: RANDOMIZE USR

=
J2Q@ RESTORE 921@: FOR a=4000@ T
0 40921: READ b: POKE a,b: NEXT
3: FOR a=65% TO ©69: FOR b=@ TO 7:
RERALD < FOKE USR CHRS$ a+b,c: NE
*T b: HNEXT a: RETURHN
9901@ CATRA 33,90,24,17,0,54 ,26,203
,7,15,19,1,1,8,187,237,66,32,243
,el, 24,254
929 DRATA 68,25 ,83,127,127.,252,1
24,3,255,194,1394, 255 ,255,255,255
,8,8,192,32 ,252,285,159,159,95,@
,9,90,0,1258,192,192,@
Q@30 DATR @,23.486,95,95,95,82,28

«... A0S responsaveis pela
revista Mini Micro’s, venho aqui
deixar uma sugestdo, talvez ndo
muito original, mas que ajudaria
a melhora-la. Ora.a minha
sugestao é que, além de .
apelarem a colaboragao dos
leitores com obras concretas,
isto €, programas ja feitos,
solicitassem também ideias
originais para programas,
naturalmente o melhor
explicados possivel.

Creio que muitos utilizadores de
computadores, tendo por vezes
excelentes ideias, nao
conseguem, frequentemente
por preguiga, ir muito longe na
feitura do programa
correspondente. Entao largam o
trabalho incompleto e voltam-se
para o uso de programas ja
feitos, existentes em cassetes,
etc. Outros sofrem com falta de
imaginacgdo para decidirem o
que hao-de fazer.

Ora, se houvesse um meio de
ligagao, entre estes dois tipos
de utilizadores, muito se
poderia evoluir na criagao de
programas. Esse meio de
ligagao poderia muito bem ser,
a revista Mini Micro’s.»

Paulo Guerreiro
Conceicao de Faro
8000 FARO

Tal como diz, a sua solugéo nao
€ original, mas de facto ela vem
ao encontro do que
pretendemos.

Ao criarmos esta secgao,
pretendemos com ela unir
leitores e dar ao mesmo tempo
0 nosso melhor apoio a todos
aqueles que se nos dirigem.

«.. Por vezes ao introduzir
certas ordens no meu
computador, ou por nao
carregar bem na tecla, ou
porque ela ndo actuou, fico com
falhas no programa, sendo
obrigado a estar sempre a
confirma-lo. Nao existe um sinal
que se possa introduzir sem
prejudicar os programas e que
me dé um sinal audivel para eu
me orientar?»

Gabriel Perfeito
R. Luis de Camodes
Odivelas

Ao programares gostarias de
ouvir um BEEP que te
indicasse, que a ordem tinha -
entrado. Para isso, podes
modificar o intervalo de estalido
do teclado fazendo um POKE,
no enderego 23609. O valor

desse POKE pode variar de 0 a
255 conforme a intensidade de
som pretendida.

O comando POKE deve ser
introduzido, neste caso, como
um comando directo (sem fazer
parte da listagem). O seu
argumento sera POKE
(endereco), (valor de 0 a 255)
— Ex.: POKE 23609,50.

Rogério Silveira

Tv. Caetano Félix, 6-1.° Dt.°
Telef. 2432419

Paco de Arcos

2780 OEIRAS

Este nosso leitor, gostaria de
conhecer alguns truques que
dessem vidas infinitas,
adiantando p'ra ja o seguinte:
25 POKE 35136,0 para o
«Manic Miner»,

Pela nossa parte podemos
ajudar com o seguinte, depois
de carregar o «Manic Miner»,
digite 6031769 e aparecera uma
bota na linha das vidas, a seguir
podera seleccionar as grutas
onde quer jogar digitando: 6/1,
6/1/2, 6/2, 6/3 e mais variantes
a comegar por 6.

Paulo Metelo
Odivelas

Nao, nao existe limites de
idades para concorrer ao nosso
concurso «Pagina Aberta», nem
definimos tipos de programas.
Todos podem concorrer desde
que os programas sejam
originais, os quais deverao ser
enviados a nossa Redacgao,
gravados em cassete e
devidamente identificados.

Em relacao aos desenhos no
Spectrum, porque nao criam
um concurso destinado a todos
0s «artistas computorizados»?
No caso de reconhecerem a
minha sugestao como valida,
aqui ficam algumas regras para
©esse concurso.

1.° — Todos os trabalhos
deverao ser enviados gravados
em cassete e acompanhados
da copia do desenho original.

2.° — O tema é livre.

3.° — Todos os trabalhos
repetidos serdo
desclassificados.

4.° — Luz verde ao Cddigo de
Maquina.
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Depois da minha sugestado em
relagdo as regras basicas do
concurso, vou dar o porqué de
cada regra. A 1.* para evitar 0s
erros de programacéo e a dificil
tarefa de passar para o :
Spectrum os programas; a 2.*
para permitir toda a criatividade
por parte dos concorrentes; a
3.* para evitar os espertalhoes e
a 4.* para divulgar o CM.
Finalmente em relagao a revista
em si. Ensinem-nos segredos
quer do Spectrum, quer da
programacgao Basic, os quais
nos sao praticamente interditos.
Procurem divulgar mais o
Cddigo de Méquina nos seus
aspectos basicos. Em Portugal
néo existe so o Spectrum!
Prestem mais atencao aos
outros micros em voga no
nosso pais.

Por agora é tudo. Até a
proxima.

Carlos José Peralta

Est. de Mafra, n.° 7 - r/c
Lourel

2710 SINTRA

Aqui fica a sugestao do nosso
leitor de Sintra e a nossa
aceitagao das regras para o
passatempo de desenho
computorizado. Devido ao facto
da listagem do programa que
ele nos enviou, ser muito
extensa, so publicamos
(infelizmente a preto e branco) o
desenho do «Lancia» da autoria
deste leitor.

Em relagao ao pedido de

pr————————————— e e 1 Ll divulgacao do Cédigo Maquina,
pois ai estamos com a 1.* parte
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I a-'gﬁ
553
I oS
pES
Co= iz o
» 553 20 - ety |
> O3z = | o ; '
o mm=0 =M O =
> P M o o TE n—- (7]
3 Cgo gcoisS BXane (B
Q o Coe= On <]
OB inia EEN 2
S T e = O c
e = 29:8 = > ! 3
pe et Bn & 2R llgaNd- e SUA
m a : 2 e = Q -
S e 0 AL gg O } S8 L .
mibg T kLo ST | o0
A SRR R i 5o ,
s CER A aEeE o oe
e e E e 3:;’ n | %g. '
st e 2 g7 PE
U e Jo
e W 2 | ©5
m Tl w3 oo —i o
@ o gaoe VO = O
Lot MICRO'S
= 8888 ; o) I g
g e T [~ =
: - | 2
2 |




: colaboracdo de:
_ FAOJ(Fundo de Apoio aos Organismos Juvenis), API(Associacao Portuguesa de Informatica),
CODETI(Comisséo para o Desenvolvimento das Tecnologias de Informac&o),
CTT(Correios e Telecomunicactes de Portugal), TLP (Telefones de Lisboa e Porto)




== MINI CURSO

LINGUAGEM MAQUINA
Z80 ASSEMBLY (1)

Por Paulo Pereira

Porqué linguagem maquina?
Sobretudo por duas razées: maior
rapidez e versatilidade de execucao.
Maior rapidez, porque € esta a
linguagem que o computador entende
directamente sem necessidade de
qualquer tradutor (compilador ou
interpretador): versatilidade de
execucgao porque permite a realizacao
de tarefas inviaveis em linguagens de
mais alto nivel.

Outras razoes convincentes que
justificam o seu uso: aplicacoes de
tempo real, aplicacoes de grande
volume, menor consumo de memoria,
processamento limitado de dados,
tratamento de situagoes de
input/output.

Mas como nao ha bela sem senao, é
importante notar que esta linguagem
sO se deve usar para programas
relativamente curtos, pois é deveras
trabalhosa e torna-se penosa para
programas de grande porte: por
outras palavras: se deseja que
prevaleca a velocidade de execucao
de um programa sobre o tempo gasto
no seu desenvolvimento, entao
escolha a linguagem maquina, caso
contrario opte pela linguagem de alto
nivel que mais lhe convier.

«O que € isso de linguagem maqui-
na?»

Sera respondendo a esta primeira per-
gunta que daremos azo a que surjam no
nosso horizonte outras duvidas como:

«Em que consiste arquitectura basica
de um microcomputador?»

«Como é que nesse contexto se en-
quadra um microprocessador, nomeada-
mente o Z807»

«Qual o conjunto de instrugdes exis-
tentes para o Z807»

«Que tipo de aplicagoes praticas se
podem desenvolver no ZX Spectrum, uti-
lizando a linguagem maquina?»

Pois bem, obter respostas claras e ex-
plicitas para essas questoes, sera con-

tribuir sem duvida para uma generaliza-
da desmistificagao deste dominio e ao
mesmo tempo para um melhor aprovei-
tamento dos microcomputadores que
possuam microprocessadores Z80.

Sera a esta tarefa que devotarei toda
a explanagao gque se seguira...

CONCEITO
DE LINGUAGEM MAQUINA

Como se sabe, um computador traba-
lha com base na linguagem binaria —
ou seja, com base NoOs «zeros» e «uUns».

Qualqguer linguagem de mais alto nivel
(BASIC, COBOL, FORTRAN, PASCAL)
passa, duma maneira ou doutra, por es-
se nivel binario, a fim de ser executada.

Portanto, se é verdade que estas lin-
guagens de alto nivel tornam a tarefa hu-
mana bem mais simples e agradavel,
também é verdade que o computador s
entende a representagao binaria; é a es-
ta linguagem, directamente utilizavel pe-
lo computador que se da o nome de c6-
digo maquina ou linguagem maquina.

Entretanto, os «zeros»e «uns» — de-
signados por bit's — nao circulam alea-
toriamente pelo computador nem tao
pouco sao individualmente por ele trata-
dos...

Ou seja, os bit's associam-se em gru-
pos de oito de modo a formarem uma
unidade processavel pelo computador e
que se designa por byte.

Num byte, o bit mais a direita sera
chamado de «bit menos significativo»
(LSB) e o bit mais a esquerda apelidar-
-se-a de «bit mais significativo» (MSB);
ora, os bit’s de um byte serao identifica-
dos por um numero de 0 a 7 desde o
LSB até ao MSB e a cada um estara
associado um peso traduzido por 2 posi-
¢ao.

Poder-se-a ainda idealizar um byte co-
mo uma entidade dividida em duas par-
tes de quatro bit’s, sendo a parte menos
significativa (bit's 0, 1, 2 e 3) designada
por «lov nibble» e a parte mais signifi-
cativa (bit's 4, 5, 6 e 7) por «high nib-
ble».
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Representacdo de um byte

Os bytes circulam entao ao longo de
diversas vias dentro do computador, nu-
ma ordem estabelecida e coordenada
por este, de modo a cumprir determina-
do objectivo; o objectivo ultimo de qual-
quer movimento de bytes sera sempre o
de servir um programa destinado a re-
solver determinado problema.

A semelhanga do que acontece em va-
rias linguagens de alto nivel, também em
codigo maquina, um programa nao e
mais do que uma sequéncia de instru-
¢oes, com a diferenga de, aqui cada ins-
trucao em particular ser constituida por
um numero especifico de bytes, encer-
rando determinados contetidos numeéri-
cos.

A informagao contida num byte con-
siste sempre numa dada combinacao do
estado dos seus bit's constituintes.

Tal combinagao reflecte um numero
em binario que podemos converter no
equivalente em decimal.

Suponhamos estar em presenca do
seguinte byte: 10000001.

O que ha a fazer é somar 0s pesos
dos bit’s activos (isto &, dos «uns»).

Viria, no nosso caso

o7 + 20 =129

Para operamos no sentido inverso, is-
to €, para convertermos um numero de-
cimal no equivalente em binario, como
fazer?
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Divide-se o nimero decimal por 2 e
coloca-se o resto na posicao 0; segui-
damente, divide-se o quociente anterior
por 2 e coloca-se o resto na posicéo 1:

_repete-se a operacgao relativamente aos

quocientes e restos sucessivamente ob-
tidos até que o quociente obtido seja ze-
ro e avangando sempre uma posi¢ao no
byte.

Veja-se o caso do numero 129:

Divisd@o
129/2
64/2
32712
1672
8/2
472
272

172

LSB

= =1 =B — I —

Resto 3

s MSB
Exemplo de conversto Decimal /Binério

7

Tente agora converter o 256 no equi-
valente binario... ]

Chegou ao bit 7 e o seu quociente
ainda é diferente de zero, nao é?

Concluiu entdao (e muito bem) que um
byte nao chega:para representar 256D.

Na verdade, um byte pode conter no
maximo 255D (correspondendo a
11111111B), porque o maior numero de-
cimal representavel com oito bit's &
28—1 (ou seja, 255D).

E mais: esta regra e geral para n bit’s,
sob a forma 2N—1.

Como tal, para a representagao de
256D, seriam necessarios, no minimo, 9
bit's e, por outro lado, com este numero
de bit’s, a maior quantidade decimal re-
presentavel é 29—1 (ou seja, 511).

Sintetizando, fixemos que um byte po-
de conter um valor decimal entre 0 e
255 e que, regra geral, para um numero
n de bit's, o maior valor decimal repre-
sentavel é dado pela expressao 2n—1.

ARQUITECTURA BASICA
DE UM MICROCOMPUTADOR

Neste ponto, levantam-se trés ques-
toes:

— Onde é que se encontram as ins-
trugcoes?

— De que maneira € que o computa-
dor a elas acede e as manipula?

— Como é que o computador trata os

conteidos numéricos enquanto instru- .

coes?

As questoes relacionadas com a uni-
dade de controlo (onde se inclui o CON-
TROL BUS) apenas esporadicamente
serao mencionadas, pois ultrapassam o
ambito deste curso; portanto, deve ter
iSSO em atengao nos esquemas apresen-
tados.

Assim sendo, podemos desenvolver li-
geiramente o esquema anterior:

ao ADRESS BUS através de oito linhas
(Ao... A7), perfazendo um total de 256
posigcoes enderegaveis para este bloco.

As instrugoes no seu conjunto formam
0 programa e este nao €, no fundo, mais
do que uma sequéncia de bytes situa-
dos em determinada(s) zona(s) da me-

méria (MEM) do computador.

r-’
170
} SR DATA
CPU e
, ADRESS
U BUS
MEM

Esquema dos barramestos num jc

Como ja disse, assumiremos o byte
como unidade minima de enderegcamen-
to e isso implica que devemos entao con-
siderar oito linhas para o DATA BUS e
que, em geral, se designam por DO, D1,
Rl 02

Assumiremos agora que dispomos de
dezasseis linhas para o ADRESS BUS
(designadas por A0, A1, ..., A15), o que
nos permitira enderecar 216 posicoes da
MEM (numeradas entre 0 e 65535); con-
sideraremos, por outro lado, o espago
I/0 distinto do da MEM e conectado

Esta nova entidade introduzida — a
memoria — constitui a parte do compu-
tador destinada a armazenar as instru-
¢coes e também os dados que serao ob-
jecto de manipulagao e transformagao
por parte do programa, com o objectivo
da obtengao dos resultados pretendidos.

Alias, a memoria € uma das trés par-
tes basicas constituintes de um micro-
computador (M c), sendo as outras duas
o processador central (CPU) e um sis-
tema de entrada/saida (I/0). Esquema-
ticamente e como primeira aproximagao

ter-se-a:

(

14D

EPU

HER

Arquitectura de um microcomputador
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A CPU (Central Processing Unit) é o
cérebro do computador, estando a seu
cargo a organizcao e coordenagao de
todas as tarefas realizadas por este.

Uma dessas tarefas é — apos uma or-
dem de execugao dum programa — ir
buscar, uma a uma, as instrugcoes con-
tidas na memdria, providenciar a sua
execucao e terminar na altura especifi-
cada pelo programa, devolvendo o con-
trolo das operagoes ao sistema.

O sistema 1/O (Input/Output) permite
ao computador comunicar com 0 mundo
exterior; & claro que, sem tal sistema,
sera bastante restrita a utilidade de um
computador: ja imaginou um computador
sem possibilidades de conexao a um te-
clado e a um terminal video?...

Os trés érgaos (CPU, MEM e I/O) es-
tao ligados entre si por um conjunto de
linhag_organizadas em grupos, que pos-

sibilitam a comunicagao entre eles e que
sao os barramentos (BUS).

Vamos assumif que, no Nosso caso,
cada posigao da MEM é constituida por
um byte ou como é também usual dizer-
-se, que a unidade minima de endere-
camento € um byte.

Isto significa que, quando se pretende
retirar ou colocar informagao da ou na
memoria, sé se pode fazé-lo a um byte
para cada posi¢ao enderegavel desta.

Imagine uma pilha ordenada de cai-
Xas numeradas de modo consecutivo. Se
considerar agora cada caixa como uma
posi¢cao de memoria (no NOsso caso, um
byte) e cada enderego como o meio de
aceder a essa posigao, entao faciimente
visualizaréd a MEM e se enquadrara no
termo «posicdo enderecgavel».

Entretanto, referi-me a grupos de li-
nhas organizadas a ligar os orgaos ba-

sicos do computador. Esses grupos sao
em numero de trés e servem objectivos
deveras distintos:

— 0 barramento de enderegos
(ADRESS BUS), que serve para trans-
portar o enderego que permite colocar
ou retirar informagao na ou da MEM e
na ou da zona de 1/O (que, em alguns
M ¢, se assemelha estruturalmente & me-
moria e noutros se funde com ela);

— 0 barramento de dados (DATA
BUS), que tem por finalidade transportar
a informagao (dados e instrugoes) pro-
priamente dita;

— 0 barramento de controlo (CON-
TROL BUS), que é um conjunto de li-
nhas que partem da CPU ou chegam &
mesma, com o intuito de emitir sinais de
comando e de controlo a fim de coor-
denarem a acgao global do computador,
como ja frisei.
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ZX Spectrum como novo

+ manual em portugués + 100
programas a escolha duma lista
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Large list of foreign computer
magazines. Many titles from
about 20 countries throughout
the world. Send 200800 to: F.
Engelberts, Box 1422, 2970
Emden — W. Germany
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WEREWOLF
OF WASHINGTON

Titulo original — «Werewolf of
Washington» ;
Titulo portugués — «O
Lobisomem de Washington»
Distribuicao internacional —
VCL Video

Distribuicao em Portugal —
Loredano A.M. Andrade
Tempo de duragao — 90
minutos

Versao original com legendas
em portugués

Formatos — VHS e BETA

Variante sobre 0 «Um
Lobisomem americano em
Londres», este filme que nao é
realizado por John Landis,
propoe uma versao
«presidencial» do original, ja
que, pelo menos, é passada nas
proximidades da Casa Branca.
Dean Stockwell, Biff Maguire e
Clifton James interpretam.

i i v bk

CALIFORNIA GIRLS

Titulo original — «California
Girls»

Producéao e realizacao —
William Webb

Fotografia — Eric Anderson e
Robert Barber

Montagem — Michael Duthie
Musica — Queen, 10 cc, Kool
& The Gang, The Police,
Blondie

Intérpretes — Al Music e Mari
McKinley

Distribuicao internacional —
VCL Video

Distribuicao em Portugal —
Loredano A.M. Andrade
Tempo de duracao — 83
minutos

Versao original com legendas
em portugués

Formatos — VHS e BETA

Ao sempre estimulante Sol da
Califérnia, ao cinema, as praias
e ao calor junta-se a iniciativa
de uma estacao de radio que
precisa de publicidade. O «disc-
-jockey» cria entao um concurso
| cujo prémio de 10 mil dolares se
destina a trés jovens raparigas.
Porém, ganhar o prémio &€ sem
divida a parte mais dificil.

A BATALHA
DO RIO DA PRATA

Titulo original — «The Battle
of the River Plate»

Titulo traduzido — «A Batalha
do Rio da Prata» -
Intérpretes — Peter Finch,
Anthony Quayle e John
Gregson

Versao original com legendas
em portugués

Formato — VHS e BETA
Distribuicao internacional —
Rank Video

Distribuicao em Portugal —
EDIVIDEO

Duracao — 119 minutos (cor)

A histdria da tremenda batalha
gue ditou a derrota do famoso
Graf Spee.

O drama de trés barcos ingleses
que, embora inferiores em
armamento, se atrevem a’
enfrentar o mais poderoso e
mortifero terror do Atlantico Sul.

MARILYN
A HISTORIA
POR CONTAR

Titulo original — «Marilyn, the
Untold Story»

Titulo traduzido — «Marilyn, a
Historia por Contar»
Realizador — John Flynn e
Jack Arnold

Intérpretes — Catherine
Hicks, Richard Basehart, etc.
Versao original com legendas

'| em portugués

Formato — VHS e BETA
Distribuicao internacional —
Vestron Video

Distribuicdo em Portugal —
EDIVIDEO

Duragao — 120 minutos (cor)

Dois realizadores consagrados
dao-nos uma visao diferente da
lenda «Marilyn Monroe», desde
a infancia ao estrelato.

Este filme é o desenrolar de
todas as tragedias que
perseguiram Marilyn e de como
a sud quase patetica
autodestruicao se sobrepds ao
seu talento e inocéncia.

Uma historia sedutora, com
original escrito por Norman
Mailler e musica-tema de Elton
John.
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== | ARTECNICA 85 =—

Sem cair em exageros, a Lartécnica 85 viveu
visivelmente sob os auspicios da CEE. Em varios
sentidos, a) pela transferéncia, para Portugal —
temporaria ou definitivamente — de alguns dos
progressos mais significativos dos audiovisuais de
grande consumo, b) pelo crescente interesse do
publico nesses mesmos audiovisuais (nao é forcado
afirmar que quase todos os stands onde e
expunham videogravadores, Hi-Fi e televisoes,
regogitavam de gente, em contrapartida, muitos
stands tradicionais estavam vazios), ¢) finalmente,
as movimentacoes profissionais indicam uma maior
agressividade do mercado com crescimento das
representacoes, aumento do leque de produtos e
tentativa de estar em cima do acontecimento. Por
isso, o intenso més de Dezembro que se aproxima
mais nao faz do que anteceder o esperancado
relancamento de Janeiro: 1986, ano da CEE, do
liberalismo apregoado, enfim, da estocada definitiva

no contrabando.

A EXPANSAO DOS
AUDIOVISUAIS: TV
DIGITAL/PLANA; VIDEO 8 mm;
SATELITE; COMPACT-DISC E
VIDEOGRAVADORES

OR tudo isto, ficamos optimis-

tas, sinceramente. Por tudo is-

to, também, as vedetas da Lar-

técnica foram, justamente, as
vedetas da Europa, a ver: a Televisao
de Satélite Directo (DBS) com intime-
ras instalacoes de recepcao — mas ain-
da com poucos equipamentos completos
a venda. As espectaculares televisoes
digitais e de écrans planos (sob as
quais falaremos no futuro e que cons-
tituem absoluta delicia para a vista). A
adesao massiva ao Compact-Disc. A
expansao absoluta dos videogravadores
(e € mesmo absoluta, cinco seis ou mes-
mo mais VCRs, é quanto muitas marcas
apresentaram na FIL, muitas delas, an-
teriormente, ausentes). Finalmente, o Vi-
deo 8 mm, pois claro.

No balanco das novidades, o optimis-
mo de que quase tudo o que se expu-
nha destina-se a ser comercializado.

AS ESTREIAS:
SONY (regresso), CIE
TENSAI E HITACHI

Cerca de dez anos depois, a Sony
(através do representante Emilio de Aze-
vedo e Campos) volta & FIL. Estao cria-
das condicoes para se poder traba-
Ihar, diria um dos responsaveis da em-
presa. O regresso é bem-vindo, tanto
mais que traduz a recuperacio pela gran-
de marca japonesa dos mercados por-
tugueses de Video e Audio de grande
consumo.

«CIE» sao as iniciais de Construgao
Civil-lmportagao-Exportagao. Até aqui
ainda pouco fica dito. Mais se esclare-
cera quando adiantarmos que a CIE re-
presenta, a partir de agora, entre outras,
marcas como a Sharp (antes dominada
pelo contrabando) e Rising (HI-Fl), e
ainda fabricantes menos conhecidos .dos
portugueses como a Audioanalyse, alta-
-fidelidade francesa; no mesmo ramo mas
da Alemanha Federal, a Heco.

Videogravadores Sharp e uma TV di-
gital, igualmente Sharp, eram algumas
das inimeras presencas num stand que
ocupava a area total de um saldao da
Hllg,

A Tensai tem desde agora uma filial
directa em Portugal. Marca japonesa
pouco conhecida dos portugueses mas
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ocupando confortavel posicao nas me-
dias gamas internacionais, apresenta
desde ja dois videogravadores VHS em
Pal/Secam. O TVR-1360 (ITR, Pause,
filtro audio) a cerca de 100 mil escudos.
E o TVR-1400 (4 prog., Telecomando,
pause e filtro audio). Um TV-Stereo (56
cm, Audio/Video in/out, 30 memodrias,
entrada de auscultadores e telecoman-
do). Equipamentos Hi-Fi e Compact-Disc
(CD).

Finaimente a Hitachi. Abundante e va-
riada exposicao de material desta nova
representagao cuja sede se situa em Al-
mada. Uma televisao Stereo com teleco-
mando, por 102 contos, e depois uma
«bateria» de cinco videogravadores: VT-
-61, VT-64, VT-65 (com 4 cabegas/vi-
deo), VT-35 e VT-86 (Hi-Fl). Um Cam-
corder VHSMOVIE completa o quadro.
Em audio, diversos .equipamentos, e o
«CD» DA-5000.

OS AUSENTES:

GRUNDIG, SIEMENS
BLAUPUNKT E VALENTIM
DE CARVALHO

Algumas auséncias marcaram porém
a edicao 85 da Lartécnica, as mais im-
portantes encontram-se no subtitulo e de
algum modo empobrecem a totalidade
dos nomes de prestigio.

OS STANDS
ITT

De entre o material que nos interessa
(ideia que sera seguida para todos os
stands) a Standard Eléctrica que repre-
senta em Portugal a ITT, apresentou um

TENSAI, o videogravador (VHS), TVR-

-1400
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espectacular televisor Digital, o Digvision
(por 150 contos) e uma versao actuali-
zada do VCR-6000, o VC-6100 com no-
vo visual, ITR e telecomando.

PHILIPS

A Philips (um dos maiores stands) os-
tentava uma «parede» de televisores on-
de eram apresentadas diversas recep-
¢coes de televisao de satélite directo
(DBS), do Olympus (que a RTP «cen-
surou» até Janeiro) até ao Music Box,
eram mais de meia duzia. De estranhar,
porém, que uma das grandes poténcias
em televisdes nos tivesse privado da di-
gitalizagao (apenas um timido TV/moni-
tor).

Alias, poucas novidades na Philips, um
novo VCR, o VR-6660 (VHS, cor negra,
ITR, Slow, Pause e imagem a imagem)
€ pronto, o resto ja conhecemos: A Vhs-
movie (MM, 12), o CD-204 (MM, 13), o
Videodisco, etc. Uma grande secgao de
informatica com os MSX (que dizem res-
peito aqui ao lado...).

MITSUBISHI, SINGER
E ONKYO

A Singer, que se introduziu no Video
e Audio (VCR no ensaio de MM 13) apre-

HITACHI, mais uma marca audiovisual,
aqui, a VHSMOVIE

sentou os dois modelos que possui, o
VH-3C e VH-2.

A Mitsubishi «inflacionou» a lista dos
VCRs. Aos dois que possuia, juntou mais
quatro: HS-710, 318 e 319 (3 cabecas/
/video), todos a cerca de 130 contos.
Junta-se ainda o HS-400, HI-FI,

Expunha-se também um «CD» que pa-
ra ja nao entra no mercado portugués, e
os visitantes eram brindados com uma
recepgao de satélite (DBS).

A tendéncia na FIL deste ano orien-
tava-se no sentido do abaixamento dos
precos, ora, a Onkyo, desde ha algum
tempo que contraria esta logica. Assim,
o representante, A.C. Lima & Godinho,

desde 1984 que faz questao de apresen-
tar um «CD» por 300 (trezentos) mil es-
cudos! Inacreditavel, na feira nenhum
outro ultrapassava os 150 mil... Para
contrabalancar, pares de colunas entre
120 e 160 watts (cada) por 36 a 42 con-
tos (par). Antes isso.

TV digital/Stereo de écran plano, a
TRINITRON

O video 8 mm da SONY
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TANNOY SL-35, 120 watts

O novo «CD» MARANTZ

SONY

Abundancia no stand da Sony. A ve-
deta era o Video 8 mm com trés con-
juntos e um Camcorder: Camcor-
der + Tuner; Camcorder + VCR S700
(o ultimo a cerca de 250 contos) e Cam-
corder + VCR S300 (cerca de 150 con-
tos, igualmente, o ultimo). V8 que esta-
ra, como se sabe, no «dossier» do
proximo numero de MM, atencao, pois.

Ainda no video, a linha «classica» BE-
TA com os VCR F-30, F-60 (ensaio aqui
ao lado) e HF-100 (HI-FI).

Trés televisores Triniton digitais/ste-
reo: 68 cm (250 contos), 56 cm (200
contos) e 36 cm (70 contos).

O sector de audio é igualmente vasto.
Trés «CDs»; CD-50 (Mini), CDP-102 e
CDP-302. A destacar um potente ampli-
ficdor (F555) de 110 watts RMS p/canal
e um conjunto HI-FI de 5 elementos (dos
quais, um gravador deck duplo e um gi-
ra-discos de brago linear). Finaimente,
varios conjuntos de colunas de altifalan-
tes lineares e planos (APM).

MARANTZ/AIWA
NA BEPALIZ

A Marantz langa um videogravador
VHS, o MV-340 — esta a novidade do
stand Bepaliz. Diversos equipamentos e
especial destaque para os espectacula-
res gravadores de audio, Aiwa — série
média FX-R80, e série alta R-550. Colu-
nas adequadas ao novo som digital, DMS
150/350; gira-discos de braco linear, e 0
CD-73 (de 1984, porque o novo nao che-
gou a tempo).

A espectacular cdmara de video G-1




SANYO E SCHNEIDER

Poucas mas boas novidades nestas
marcas. Videogravadores tradicionais
para a Sanyo (Beta) e Fisher (VHS),
mas dois importantes langamentos na
Sanyo: Video 8 mm (Camcorder + Tu-
ner) e o excelente televisor de-écran di-
gital/plano, (e stereo) Sanyo 21-FST.

A Schneider apresenta igualmente um
TV digital/plano- (e stereo) adaptado a

.videotexto e teletexto, ao preco de 200

contos. Dois VCRs (Schneider e Decca)
e um conjunto HI-FI, que bem merece
0s 150 contos que custa: Gira-discos li-
near, deck duplo, igualizador, etc., debi-
tando 90 watts p/canal — Team 872,
chama-se.

AKAI

O Videogravador VS-603 é a novida-
de, porque é HI-Fl e custa apenas 160
mil escudos. Tem 8 programas e duas
velocidades de gravagao/reproducao o
que lhe permite atingir as 8 horas.

O «CD» A7 esta presente e a alta-fi-
delidade serve para toda a gente.

Destaque ainda para o misturador-pro-
cessador de Video que permite muitas e
interessantes brincadeiras (dobragem de
audio, sobreposicao de voz, passagem
de video a video, alteragao e modelagao
de quatro cores, etc.), tudo por cerca de
40 mil escudos — tentador.

MITSUBISHI, uma presenca a crescer

VIDEOACUSTICA

. Uma das maiores representacoes Au-
dio desta FIL. Muitas das grandes e pres-
tigiadas marcas britanicas estao aqui:
Kef, Tannoy, Meridian e Denon. Co-
megamos pelo ultimo: Amplificador POA-
-1500 de 150 watts RMS (p/canal) e Pré-
-amplificador PRA-1000, tudo, 240 con-
tos. O «CD» Meridian (a partir de Janei-

ro), e uma gama de trés modelos de co-_

lunas Tannoy cujos pares custam entre
120 e 190 mil escudos, etc., etc.

SANYO VTC M35, slow motion num
Betamax evoluido
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SAMSUNG

Um gigantesco «cilindro» de televiso-
res dava o tom neste stand. Mesmo as-
sim, a Samsung apresenta um videogra-
vador bastante interessante, o VB-510TC
com duas velocidades de gravacao (SP/
/LP, portanto, 4 ou 8 horas) por apenas
95 mil escudos. Claro, duas televisoes
stereo com audio e video in/out, mas ne-
nhum digital.

RADIO BERCKO

A Radio Bercko desde sempre se ba-
teu pela televisao de satélite directo. Co-
mecgou por apresentar televisores (Ber-
cko) devidamente preparados, avangou
depois para antenas parabolicas de 90
cm e este ano expds na FIL uma antena
de 1,80 metros (cabega microndas mais
cabos e receptor). Cerca de 330 mil es-
cudos € o preco que lhe custa ver TV-
-DBS através de um dos equipamentos
comercializados em Portugal. Mas, se o
seu televisor nao estiver preparado para
a recepcao de satélite, tera de adquirir
um descodificador (mais 40 mil escu-
dos). Ao todo, 365 contos para o vulgar
cidadao. Mas vale, pelo menos, a pena,

ficar por fora da programacao RTP. QOu .

seja, os, agora, 365 contos, dar-lhe-ao
direito a receber o sinal dos satélites Eu-
telsalt e Intelsat, ao todo e segundo a
Radio Bercko, 12 canais de programa-
¢ao variada (de entre eles o Olympus).

Ha no entanto solugbes para minorar
0s custos, tais como, a utilizagao de uma
antena maior (3,40 metros; mais 600
contos) por todo um predio. Existem ain-
da projectos integrados para pequenas
comunidades.

JVC

PANASONIC

Penultmo stand desta seleccao. Um
dos maiores (e melhores). Muitos video-
gravadores e duas camaras espectacu-
lares, mais uma VHSMOVIE a estrear,

com Auto-focus (a M3). Vejamos os no-

vos VCRs: NV-770 (4 cabecas/Video, 4
ou 8 horas de gravagao — portanto, duas
velocidades de gravacao/reprodugao —
e 8 programas). NV-460 (substitui o 430),
com 3 programas, 3 cabegas video e

O novo videogravador ITT

«super» still (pause). NV-810, HI-FI (subs-
titui 0 830 a partir de Janeiro).

Uma minicamara (espectacular), F-2,
que utiliza CCD em lugar do tubo de
imagem, e um nao menos espectacular
arremesso de camara profissional, a G-

Em audio temos o «CD» SLP-1, um
conjunto HI-Fl-micro de 30 W. RMS (6
elementos), e o ponta de gama, Ampli-
ficador SEA-5 de 150 W. RMS (0,002%
de distorcao), com o respectivo «Pré»,
SUA-6,

VIDEO N.° 1
DO MUNDO

REPRESENTANTES EXCLUSIVOS ORIELA, LDA.

46-1.°, R. da Conceicao — 1100 LISBOA — Tel.

87 80 81 — Telex 12491
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PIONEER

A Pioneer estreia-se no Video com o
8 mm — eis a novidade, que custa 270
mil escudos.

Novo «CD» (CD-5010) em Janeiro com
telecomando, e impressionantes televi-
sores digital/stereo (um deles, o SV-2801,
de cinescopio quadrado, por 150 mil es-
cudos), podiam ver-se no stand Pioneer
— que tambem recebia satélite directo.

Diversos conjuntos para alta-fidelida-
de no automovel (sector forte da marca),
e ainda a gama HI-FI-X-SERIES. De su-
blinhar que no sector audio a Pioneer
deixou «em casa» um excelente constru-
tor de colunas, «Siare», marca francesa
de prestigio.

EM DEZEMBRO
— DOSSIER
VIDEO 8 mm

® ARTIGO

® ENSAIOS:
CAMCORDER E

VIDEOGRAVADOR

SONY

DENON

Hi-Fi component
TECNOLOGIA DE VANGUARDA

POA-1500 Non-NFB Directa
Amplificador de alta
poténcia

Poténcia: 150W + 150W (8
ohms)

Distorgao harménica total:
menos de 0,002%

Distorcao de intermodulagéo:
menos de 0,0015%
Frequéncia de resposta: 1 Hz
— 300 KHz + 0-3dB (1W)
Relagao sinal/ruido — 123 dB

PRA-1000 Non-NFB Super
Equalizador Pré-
-Amplificador

Distorgao harménica total:
menos de 0,001%

Relagao sinal/ruido: PHONO
1 MC: 77 dB; PHONO 2 MM:
90 dB

PMA-737 Non-NFB
Amplificador

Potencia: 55W + 55W (8
ohms)

Distor¢do harmonica total:
menos de 0,007%

Distorgao de intermodulagéo:
menos de 0,005%
Frequéncia de resposta: 4 Hz
— 150 KHz + 0-3 dB (1W)

PMA-737

Amplificador e Pré-
-Amplificador

Poténcia: 55W + 55W (8
ohms)

Distorgao harménica total —
0,007%

Frequéncia de resposta: 4 Hz
— 150 KHz

DR-M11

Gravador de Cassetes
Frequéncia de resposta: 20
Hz — 20 KHz

Distorgao: 0,045%

Relacao sinal/ruido: 70 dB

QUINTA DO PAIZINHO - ARMAZEM 5 - ESTR. DA CIRCUNVALAGAQ - APART. 3127
1303 LISBOA CODEX ® Tels: 2187004 - 2187096 - 218 74 19 @ TELEX 18215 ELEPOR P
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JVC HR-D150E

JVC é como todos sabem um

dos lideres do formato VHS, e se

hoje nao o é em absoluto, foi-o

ja. A JVC criou, em conjunto
com o fabricante Matsushita (o n.° 1
mundial), o formato VHS, e isso é ja su-
ficiente.

Posteriormente, a expansao do siste-
ma (detentor na actualidade de pelo me-
nos 80 por cento do mercado), traduziu-
-se em forte concorréncia, verificando-
-se hoje em dia a existéncia de marcas
muito fortes.

Por outro lado, a prépria JVC deixou-
-se ultrapassar na imagem dos seus pro-
dutos que, embora sobrios, revelavam ja
formas volumosas e desajustadas das
novas estéeticas. Todavia, dois aspectos
foram sempre mantidos: qualidade do
produto e acessibilidade do mesmao.

Agora, a JVC inaugura a sua nova es-
tética, slim line, de que este modelo é
representante. Aos predicados anterio-
res, junta-se, pois, o refinamento visual.

A MENOR DIFICULDADE
POSSIVEL

Surpreendente para quem aborda pe-
la primeira vez o HR-150, modelo base
da nova linha (que no entanto & um ver-
dadeiro gama média) é a acessibilidade
e objectividade do seu manuseamento.

Desde a excelente sintonia, ao teclado
normal e a programagao (esta, ao lado
do bloco geral), tudo se revela facil, evi-
dente e desde logo entendido pelo uti-
lizador, circunstancia tanto mais impor-
tante porquanto vai hoje em dia funcio-
nando a ideia do «terror tecnologico»,
realidade que frequentemente coloca o
consumidor em pleno stress de utiliza-
¢ao dos produtos de uso comum cujo
manuseamento é por vezes dificultado
desnecessariamente. Neste aparelho da
JVC, penso que seria dificil ir mais longe
— a menos que se introduzam ordens
faladas... (0 que alias nao seria inédito).

PROGRAMAGCAO ADEQUADA
E FLEXIVEL

Comega a ser tradicional encontrar nos
VCR de gama meédia uma tecla denomi-
nada ITR (Instant Timer Recording).
Pois bem, como o nome indica, permite
a gravacao instantanea por um determi-
nado periodo de tempo sem se recorrer
a programagao tradicional. Sendo assim
e premindo sucessivamente aquele dis-
positivo, atingiremos tempos de gravacgao
de 30 até 240 minutos, em avangos fi-
xos de 30 minutos. Vantagem importan-
te quando se tem de sair de casa de
imediato.

Mas o HR-150 possui uma outra va-
riante que se encontra na mesma tecla
do ITR: trata-se de iniciar uma gravagao
programando apenas o seu fim (tipa pro-
grama «sleep» do AKAI VS-303, ensaia-
do em Outubro). Este tipo de programa-
cao pode até ser operado sem recorrer
ao teclado do programador.

No que diz respeito as capacidades
gerais do aparelho, 14 dias de duragao
e 4 programas, servem qualquer propo-
sito.

DISPLAY ANALOGICO
ATRAENTE

Quando se inicia uma fungao do gra-
vador esta fica assinalada no display por
um simbolo grafico, o que constitui in-
formagao util e muito bonita, dispensan-
do assim a luz que se ilumina na tecla
correspondente a fungao (sistema até
aqui mais comummente utilizado).

Por seu turno, junto ao reldgio, esta o
conta-voltas que & também indicador do
tempo de gravagao utilizado nas casse-
tes, e quando em ITR regista o tempo
que se programou, funcionando em con-
tagem decrescente.

Contra as poeiras, a JVC criou uma
patilha na porta da cassete, este dispo-
sitivo encontra-se na parte inferior.

R B o e P
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Ponto menos favoravel é o telecoman-
do, parecendo-nos algo incompleto, ve-
rificando-se apenas as funcoes principais
— deveria incluir, p.e. a possibilidade de
comutar o conta-voltas em marcador de
tempo de gravacao, o que so é possivel
no proprio aparelho.

A sintonia é electronica e também ex-
celente no resultado, mas pode ser ope-
rada manualmente se se desejar melhor.

Curiosa é a possibilidade de se anula-
rem os canais intercalares nao sintoni-
zados, deste modo, é possivel passar
imediatamente, p.e. do canal 1 para o 3.

sistemas Hi-fi situa-se ao nivel de qual-
quer gravador audio (stereo) de gama
média.
GRAVACAO/REPRODUCAO:
QUASE CINCO ESTRELAS

. Julgo que a JVC poderia ter desen-
volvido um pouco mais a resposta de si-
nal/ruido de luminancia. O fabricante in-
dica 43 dB para os sinais de Luma e
Croma (a média da soma dos dois), mas,
enquanto os 43 dB parecem adequados
para o segundo caso, sem «manchas»

ou «salpicos» de cor caracteristicos de
respostas menos boas, o sinal de Luma
apresenta contudo algum grao (ruido),
que, a ser reduzido, poderia ter propor-
cionado resultados impressionantes, isto
porque a precisao de cor (Accuracy)
nao regista aberracao cromatica entre o
sinal de TV original e o sinal gravado —

‘0 que é excelente.

Teclado principal e programador. E visivel o tracking e controlo de contraste de imagem

FUNCOES DE IMAGEM:
COMPROMISSO ACEITAVEL

Sem slow motion, o HR-150, que
apenas possui duas cabegas de video,
deixa as habituais «linhas de ruido» na
procura visual rapida (que no entanto
regista boa qualidade). A pause, é algo
lenta na resposta ao comando, regista
também «linhas de ruido» e, apesar de
ter um botao na traseira do VCR para
estabilizar a imagem, nunca nos foi pos-
sivel evitar algumas oscilagoes; a limpi-
dez é contudo muito boa, revelando-se
notavel a precisao de cor. A imagem a
imagem consegue-se premindo a pau-
se.

SOM: EXCELENTE MONO

70 a 10 000 Hz na frequéncia de res-
posta & excelente proporcionando tam-
bém boa limpidez sonora, sobretudo tra-
tando-se de um mono. Em gravacgoes
musicais praticamente nédo existe dife-
renca para o original. Quando ligado a

CONCLUSAO

A introducéo da cassete liga automa-

ticamente o VCR, e o fim da pré-progra-

macao expulsa-a... por outro lado, o dis-
positivo de montagem Backspacing per-
mite alinhamentos perfeitos da imagem,
0 que é raro! A completar, existe uma
reserva de energia para o caso de faltar

a corrente eléctrica (tal como no Sony,
ja a seguir), tudo isto torna este JVC
verdadeiramente sedutor, ainda que um
pouco caro — gostariamos de o ver nos
130 mil escudos, mas, paciéncia. E que,
salvo raras excepcgoes, a qualidade tem
sempre um preg¢o, nem mais.

Traseira: visivel o acerto de pause. O audio in/out utiliza uma ficha DIN
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EM CASO DE ACIDENTE...

acidente pode acontecer a qual-

quer momento, e normalmente

€ imprevisivel, dispendioso e

desgostoso, sempre acontece
com os outros! Uma vez cabe-nos a nds
a «tragedia», ai rogamos pragas e por
desconhecimento, quase acabamos por
piorar as coisas.

Eis em suma, algumas sugestoes pa-
ra minorar o acidente.

De sublinhar que a maior parte destas
consideragoes prendem-se com a utiliza-
cao de material portatii — que, por ser
utilizado frequentemente no exterior, fica
mais exposto as irregularidades de uso,
que o videogravador que temos em ca-
sa.

GRAVADOR DENTRO DE AGUA

O seu gravador caiu e como se este
acidente sé por si nao fosse grave, ain-
da por cima foi logo naquele dia em que
o levou para a beira-mar. Partiu-se a cor-
reia e, enfim, ficou submerso.

Lave-o rapidamente em agua corrente
(agua por agua...) e depois de seco en-
vie-0 imediatamente ao representante,
depois espere...

CASSETE PARADA
SEM ENCRAVAMENTO

Neste caso pare imediatamente o gra-
vador e corte a alimentagao (desligue a
bateria se se fratar de um portatil), ex-
perimente mais tarde com brevidade. Ou,
se preferir, leve-o ao representante mes-
mo com a cassete no interior.

PERDA DE IMAGEM
DURANTE A LEITURA
— LOCAIS MUITO HUMIDOS

Se se frata de um local humido, pare
o gravador e retire a cassete. Ventile o
aparelho em local seco e introduza uma
cassete virgem de longa duragao (3 ho-
ras) mesmo que a tenha de sacrificar.
Cologue-a em avango rapido com visua-
lizacao, depois no inverso (porque a cas-
sete é virgem, nao vera, evidentemente,
qualquer imagem). Repita esta opera-

¢ao varias vezes. No fim do ultimo re-

- torno, pare e experimente uma cassete

gravada. Se nenhuma imagem for repro-
duzida repita a operagao anterior. Se vol-
tar a falhar solicite o examinamento das
cabegas do gravador.

AREIA NO GRAVADOR

Eis aqui.uma situagao delicada e peri-
gosa pelo desgaste imediato e irreversi-

Embora atractivo, o mar e os tempos
livres exigem precaugdes na utilizagao
dos equipamentos

vel que ira provocar no aparelho. Nada
ha que possa fazer exxcepto correr para
0 representante mais préximo. Peca uma
revisao e limpeza geral (com certificado
de funcionamento a saida).
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'SONY SL-F60EC

A PERFEICAO DA IMAGEM

OUCO mais de 5 anos passa-

ram sobre a apresentagao do

entao «impressionante» C 7, cin-

co anos apenas para o tornar
num verdadeiro caixote desactualizado.
As diferencas? Pelo menos metade da
altura, isto é, a passagem ao Slim Line,
muitos extras e uma qualidade de ima-
gem inegavelmente conseguida.

O video tem 10 anos, uma unica de-
cada, e no entanto tantas alteragoes es-
tao retidas na memoria dos consumido-
res sempre desejosos de algo mais. E
talvez esse desejo — menos efectivo
noutros sectores — que tera obrigado a
fortes investimentos. Além disso, muitos
dos fabricantes de VCR'’s estavam des-
locados dos modernos designs, e assim
surgiam impressionantes aberracoes sem-
pre ultrapassados nas estéticas do seu
préprio tempo.

Hoje, a digitalizagao e os circuitos im-
pressos geraram O espago Necessario e
0s 80 mm de altura deste VCR da Sony
sao bem testemunho disso. Hoje, final-
mente, gravadores que utilizam casse-
tes infinitamente maiores que as de Au-
dio, infinitamente mais complexas tam-
bém, surgem menores.

O SONY F60

Mas nao sdo apenas as dimensoes
que triunfam no F60 da Sony, também
um visual rico agradavel e de facil aces-
so destaca o conjunto. A sintonia (exce-
lente) € electrénica (ou manual), o tele-
comando (incluido no aparelho) é igual-
mente bonito (talvez algo simplificado nas
fungbes e com caracteres pouco visi-
veis).

Tal como o JVC, aqui ao lado, o fun-
cionamento do gravador é accionado
com a introducao da cassete (porém, €
um pouco barulhento).

Um manual muito objectivo completa
a excelente acessibilidade do aparelho,
que Ihe oferece 4 programas em 3 se-
manas. Um filtro de audio (na reprodu-
¢ao) retira um pouco do sopro deixado
pelo arrastamento da fita nas cabecas.

Idéntico também ao JVC, sao os sim-
bolos graficos das funcdes que surgem
no display. O relogio recebe comutacao
para conta-voltas (talvez fosse preferivel
um conta-voltas separado, apesar do au-
mento de espaco).

Para o controlo de estabilidade de ima-
gem la esta o tracking, porém, o F60

poderia ter também um controlo de con-
traste.

Com uma frequéncia de resposta Au-
dio entre 50 e 10 000 Hz o som sai per-
feito ao nivel dos televisores e alcanga
excelente compromisso ao nivel da co-
nexao com os sistemas de Audio Hi-fi.

IMAGEM:
CINCO ESTRELAS

Passemos as coisas serias. Este So-
ny F60, criagao do progenitor Beta e sem
duvida um dos maiores (se nao o maior)
responsavel tecnologico pela evolugao
do video, da-nos uma impressao muito
aproximada dessa fama. Olhar para as
imagens reproduzidas € uma delicia, tal
a precisao de cor (Accuracy), sem dis-
torcao visivel; tal a resposta do sinal/
/ruido de luminancia, sem grao visivel;
tal, ainda, a resposta do sinal/ruido de
crominancia que deixa as cores limpas
e «transparentes» — as cinco estrelas
no «critério» nao sao um bonus, sé@o um
facto, e com muito prazer as concede-
mos pela primeira vez.

f
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PORQUE ESTA MONTAGEM?

Ja reparou, com certeza, o leitor, no
geral do nosso «critério» (duas estrelas
~ bizarro!), bem como na relagao pre-
co/qualidade (quatro, porgue nao cinco,
com um prego baixo e imagem tao boa?),
expliquemo-nos: dois motivos, um gra-
ve, o outro, enfim, displicéncia!

1.° Quando pretender montar um pro-
grama verificara a auséncia de back-
spacing ou de qualquer possibilidade de
utilizar a pause. Entao, no televisor, sal-
tam-lhe & vista uma imensidade de par-
ticulas completamente desordenadas pe-
lo desastrado contacto com o maaneto
das cabegas. Porqué?! Porqué tao gran-
de qualidade onde ela & mais dificil (na
imagem) e tamanha insuficiéncia num
equipamento quase standard? Existe
talvez uma solugao para o problema: cor-
tar um pouco da sequéncia anterior —
mas nao nos convence, &€ uma solugao
mas nao um método.

2° A auséncia de slow motion ou pe-
lo menos imagem a imagem, também
nao se justificam, @ o geral do aparelho
revela-se algo pobre.

L REMOTE SENSOR

de Record, e so entdo acertar no dis-
play o tempo que se deseja.gravar —
nao é grave, mas se se fosse directo ao
ITR era melhor.

Outra agradavel surpresa: o Pause/
/Still, num VCR com apenas duas ca-
becas video nao tem linhas. de ruido e
nao regista qualquer oscilagao da ima-
gem (quando regulado previamente na
traseira do aparelho). A nitidez, enfim,
tao boa quanto a oferecida pela RTP!

Em sintese, e comparando o VCR da
Sony com o JVC, aqui ao lado, gosta-
riamos, talvez, de possuir ambos, ou me-
lhor, da juncao de ambos resultaria o
gravador ideal. E que, ha possibilidade
de quase conseguir a exacta reprodugao
da imagem original (Sony), junta-se a
nao menos entusiasmante possibilidade
de obter, entre outras coisas, uma mon-
tagem perfeita (JVC), e aqui lembramo-
-nos, p.e. dos telediscos. Enfim, o gra-
vador ideal custa cerca de duzentos con-
tos... estes nao.

O Sony tem o handicap da monta-

PAUSE/STILL:
MAIS CINCO ESTRELAS

O F60 possui uma das inovagoes da
moda actual: o ITR (Instant Timer Re-
cording), que muito facilita as gravagoes
— ainda bem que é moda — mas pode-
ria ter-se evitado premir primeiro a tecla

gem. O JVC €& mais homogeéneo, mas a
imagem acusa algum ruido no sinal de
luminancia (preto e branco). Eis as du-
vidas, que talvez parecam duras. Que
nos desculpem, quando o produto reve-
la qualidade, mais dificil se torna admitir
os pontos fracos.

Dois formatos, duas opgoes, dois es-
tilos, nods ja decidimos.

#
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FICHA «MIN MICRO’s»

Marca — Sony
Modelo — SL-FgoEC
Fabricante — Sony
Formato — Beta
Sistema — P
Programagao — Duracao: 21 dias
Programas: 4
Manutencao de Programacao em caso de corte
eléctrico — Sim, 3 minutos
Tempo maximo de gravacao — 215 minutos com L-830
Uma ou mais velocidades . Uma
Tipo de carregamento da cassete — Frontal
Telecomando — Sim (infravermelhos]
Sintonizador, numero de canais — 30, electrénico
Rebobinagem automatica — Sim, 5 minutos (com L500)
Funcées de imagem — Imagem rapida: Sim, 9 vezes, boa nitidez. com
«linhas de ruido»
Pause/Still; Sim, excelente nitidez, sem «linhas de
ruido» e oscilagoes
Imagem a imagem: Nao
Slow Motion: Nao
Entrada de camara — Naa (possivel com adaptador pelo «videg in»)
Entrada de micro — Nao
Entrada e saida de video — Sim, ficha «BNC»
Entrada e saida de audio — Sim, ficha «Phono», mono
Dobragem de audio — Nao
Dispositivo de montagem video — Nag
Gravacao instantanea (ITR) — Sim, fracgoes de 30 minutos, até 215
. minutos
Resposta sinal/ruido video — 40 dB (crominancia), 43 4B (luminancia)
Resposta sinal/ruido audio — 40 dB
Frequéncia de resposta audio — 50 Hz 4 19 000 Hz
Filtro audio — Sjm (na reproducao)
Numero de cabecas video — 2
Dimensoes — 430x80x382 mm
Peso — 83 kg
Consumo — 38 w
Preco — 130 000%00 (aproximadamen(e)
Distribuidor em Portugal — Emilio Azevedo e Campos

Principal cassete utilizada no teste — Sony L250 ( UHG), Dynamicron
; fabricada no Japao -

CRITERIO «MINI MICRO’s»
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_ Video Gravador VHS
A técnica de vanguarda

Incorporando a mais recente tecnologia da AKAI o
videotape VS-303 apresenta o revolucionario
“Interactive Monitor System” que lhe permite
visionar directamente no écran de TV todas as
ordens dadas e armazenar a sua memorizacao.

Compare o VS-303 para ver a diferenca.
Experimente-o no Revendedor Autorizado
\ mais préximo de si.

5

PROGRAM 9
FROM 12:38 TO 19:88
192JAN7

e

BS
+H
+B8
+C

adapt.

SE

Sociedade Comercial
de Eguipamentos Electronicos, Ida.

R. Anténio Saude, n.® 7-A - 1500 LISBOA
Telefs. 7404 05/741281 - Telex: 64375 GALSOM P
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JTRA
NSA

- ATARI é a outra dimensdo em microcomputadores

A outra dimensd@o em capacidade — 64 K de memdria RAM
A outra dimensdo no teclado — um verdadeiro teclado de
computador profissional. ]
A outra dimensdo em graficos e som.
A outra dimens3o em Software — Mais de 2000 programas a venda
em todo o mundo.
Uma agradavel dimensdo no prego.
ATARI 80O XL — 33.000800
Campanha especial ATARI 800 XL + Data Recorder — 39.800300
Uma representacdo com a confiangca TRIUDUS

C. Com. Alvalade — C. Com. Terminal — C. Com. Fonte Nova

Data Recorder — 9.0003500




